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DMX Primer

Introduction

The Physical Medium

The Signals

DMX Universes

The Functions

DMX (USITT DMX512-A) is a networking protocol that enables a universal DMX
controller to control the features of multiple DMX compatible products, whether
PAR cans, wash lights, moving heads, followspots, foggers, effect lights, or
proprietary product controllers, etc.

As any other networking protocol, the USITT DMX512-A describes the physical
medium, the signals, and the functions they control.

DMX-compatible products are connected to the DMX controller using a DMX
connection: a series of wired connections between the DMX controller and the
various DMX compatible products, also known as a daisy chain. In this type of
connection, the DATA OUT of one product or the DMX controller connects to the
DATA IN of the next product, and so on.

Each DMX product links to the previous and next DMX product or controller using a
DMX cable. This type of cable consists of a section of shielded, 2-conductor twisted
pair cable with one 3-pin or 5-pin XLR male connector on one end, and a 3-pin or 5-
pin XLR female connector on the other end. The XLR connectors pin-out is as
follows: pin 1 is the Common (shield), pin 2 is Signal Negative (S-), and pin 3 is
Signal Positive (S+).

Note: For DMX, pins 4 and 5 are not used.

The DMX signal stream is unidirectional from the DMX controller to the DMX
compatible products. These signals conform to the EIA-485 standard.

The stream of DMX signals consists of 512 individual, sequential channels that
form a frame. The DMX controller constantly sends frames of DMX signals to the
DMX connection, even if not all of the 512 channels are in use.

Because of this constant transmission method, there can be only one DMX
controller in a DMX connection. If not, the DMX signals sent by one controller would
interfere with the signals sent by the other controller(s).

A DMX universe is the set of DMX compatible products connected to the same
DMX daisy chain using the same set of 512 DMX channels. Each set of 512
channels is referred to as a DMX Universe.

In most cases, an installation will consist of only one DMX universe. However, you
might find it necessary to define two or more universes because of constrains
imposed by distance or the number of features.

Most DMX controllers support only one universe, although some DMX controllers
may support two or more universes. Each universe will have its own separated
DMX daisy chain. A DMX compatible product can only be part of a single DMX
universe.

Each DMX channel can have a value in the 000~255 range. Each DMX-compatible
product uses however many consecutive DMX channels as there are features the
user can control. The sequential numbers assigned to each DMX channel (1~512)
are also known as DMX addresses.

The function each DMX channel has, and the results of assigning a value to each
depend on the personality (or DMX channel layout) of each controlled product.
Some products only use a single DMX channel, while others may require 15 or
more DMX channels to control all their functions.
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DMX Configuration

Personalities

Starting Address

Assigning Addresses

The DMX product configuration consists in determining how many channels each
product will need as well as assigning the corresponding DMX channels to each
product in order to size correctly the DMX controller.

A DMX personality describes what channel or channels control which product
parameters. A DMX product may have many personalities to choose from. Each
personality requires a different number of channels, based on the number of
features the product enables. The number of DMX channels used by a product
may vary from only one (usually the general dimmer control) to 15 or more.

When a job does not require using all the product’s capabilities, select a more
basic personality (less channels), allowing the DMX controller to accommodate
more DMX products.

For the DMX controller to control each DMX product, the user must first configure
each product’s personality to determine the number of channels required to control
the product. Each channel will have a DMX address assigned to it.

However, since assigning a particular DMX address to each channel is
impractical, the user will only need to configure the DMX address on each product
that corresponds to the product's first channel of control. This is the product’s
starting address. The product will automatically assign the other channels to the
subsequent DMX addresses.

Once this assignment is complete, and based on the number of channels used,
the product will respond to the DMX signals sent to the range of DMX channels
that begins with the starting address.

For example, a product that uses six DMX channels with a starting address of 100,
will accept DMX data sent by the DMX controller to channels 100, 101, 102, 103,
104, and 105.

The user must carefully assign the starting addresses for each individual product
to avoid DMX channel overlapping. Overlapping addresses could cause products
could operate erratically. If two or more similar products are configured with the
same personality and starting address, they will operate in unison.

DMX Connectivity

Product Location

Connecting DMX products to a DMX controller in small installations is usually a
simple operation that requires a minimum of tools and some planning (not
including the actual product rigging and configuration).

However, in large installations, carefully plan the position and cabling of each
product to minimize unexpected problems.

The order in which the products are connected to the DMX controller is not
important and has no effect on how a controller communicates to each one.
However, determine a physical location for the products that provides for the
easiest and most direct cabling to the controller and other products.
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(DMX Connectivity cont.)

Number of Products

®

DMX Data Cabling

®

Making Your Own DMX
Cable

®

DMX Cable
Characteristics

DMX Cable Connectors

When using a DMX controller, the combined number of channels required by all
the products on the DMX daisy chain determines the number of products the DMX
controller has to support. Conversely, the number of onboard sliders, page
buttons, and product buttons limits the number of discrete DMX channels a DMX
controller can support.

To comply with the EIA-485 standard, which is the base for the USITT
DMX512-A protocol, do not connect more than 32 products without using an
optically-isolated DMX splitter. Doing otherwise may result in deterioration
of the digital DMX signal.

Use DMX-compliant data cables to link two or more DMX-compatible products.
You may purchase CHAUVET® certified DMX cables directly from a
dealer/distributor or construct your own cable.

USITT recommends limiting the total length of the DMX cable (from the first
product/controller to the last product) to 300~455 m (985~1,500 ft).

If you choose to create your own DMX cable, make sure to use data-grade cables
that can carry a high frequency signal and are less prone to electromagnetic
interference. Use a Belden® 9841 or equivalent cable, which meets the
specifications for EIA RS-485 applications. For certain applications, Cat5, Cat5e,
or Caté may be appropriate.

Do not use standard microphone cables for DMX applications because they
cannot transmit DMX data reliably over long distances.

The DMX data cable must have the following characteristics:
Type:
Maximum capacitance between conductors:
Maximum capacitance between conductor and shield:
Maximum resistance:
Nominal impedance:

shielded, 2-conductor twisted pair
30 pF/ft

55 pF/ft

20 ohms/1000 ft
100~140 ohms

Each DMX cable must have a male (3-pin or 5-pin XLR connector) on one end
and a female (3-pin or 5-pin XLR connector) on the other end.

DMX Connector Configuration

To DMX Input To DMX Output
(Female) (Male)

\ Common

2N

****=:+~. DMX + / @:
30,
\ » /EETE \ @:

ettt

To avoid signal transmission
problems and interference,
connect a DMX signal terminator
to the last product in the

DMX daisy chain, as shown.

120 ohm, ¥a W
resistor between
pin 2 (DMX -) and
pin 3 (DMX +) on
the output of the
last product.
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(DMX Connectivity cont.)

®

3-Pin to 5-Pin
Conversion Chart

DMX Connection

Test all DMX cables with an ohmmeter to verify their correct polarity and to
make sure that there are no short-circuits between any of the pins, or
between any pin and ground.

If the common wire (shield) touched the chassis ground, a ground loop
could form, which may cause the product to perform erratically.

If you use a DMX controller or product with a 5-pin DMX connector, you will need
to use a 5-pin to 3-pin adapter. The chart below details a proper cable conversion.

3-Pin to 5-Pin Conversion Chart

Conductor 3-Pin Female (Output) 5-Pin Male (Input)
Ground/Shield Pin 1 Pin 1
Negative (-) signal Pin 2 Pin 2
Positive (+) signal Pin 3 Pin 3
Not Used Pin 4
Not Used Pin 5

Make sure that the products with which you are working can operate in DMX
mode, not in a proprietary connection mode.

The procedure below illustrates a possible DMX connection method.

1. Connect the 3-pin, male connector of the first DMX cable to the DMX Output
connector (3-pin, female) of the DMX controller.

2. Connect the 3-pin, female connector of the first DMX cable coming from the
controller to the DMX Input connector (3-pin, male) of the first DMX product.

3. Connect the 3-pin, male connector of the second DMX cable to the DMX
Output connector (3-pin, female) of the first DMX product.

4. Connect the 3-pin, female connector of the second DMX cable coming from
the first DMX product to the DMX Input connector of the second DMX
compatible product.

5. Continue linking the other DMX products in the same way.

Universal DMX Controller

DMX IN
Y This drawing
provides a general
illustration of the
DMX input/output
panel of a lighting
product.

Continue the link

-
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DIP Switch Reference Guide

You can use the table below to set your fixture’s DIP switches. Imagine that you want

to find the DIP switch settings for DMX address 328:
1. Find 328 among the addresses from the table and point at it with your finger.
2. Move your finger to the left and you will find the settings for DIP Switches 1 to 5.
DIP Switches 1, 2, 3, and 5 are Off (0), while DIP Switch 4 is On (1).
3. Go back and point at the 328 address.
4. Move your finger upward and you will find the settings for DIP Switches 6 to 9.
DIP Switches 6 and 8 are Off (0), while DIP Switches 7 and 9 are On (1).
5. See below how the DIP Switches will look after configuring them.
OO e T,
j | - OFF
1 2 3 4 5 6 7 8 9
] #9/o|ojo|jojOofoO|OfO |21 |21 |2 |1 |21|1|1]|1
DIPOSXVg?fheS#SOOOO111100001111
1;On #7/o|o0o|1|12|0flO0|1|1|0|O|212|12|O0|O|1]|1
#6/0|1|0|212|0f212]|]0f12|]0|2|0|12|O0|1|0]|1
#1 | #2 | #3 |#4 |#5 DMX Address
0|0|0|0]|O |- 32 | 64 | 96 |128 (160|192 |224 |256 |288 |320 |352 |384 | 416 |448 |480
1 /0|0 |0]| 0| 1|33|65]|097 |129|161|193|225|257|289|321 |353|385 (417|449 |481
0|1 |0|0]| 0|2 ]|34]|66]|98|130|162|194|226|258|290|322|354|386|418 (450|482
1|1|0]|0| 0|3 |35|67]|99 |131]|163|195|227|259 291|323 (355|387 (419|451 |483
0|0 |1 |0| 0| 4 |36]68|100|132|164|196|228|260 (292|324 |356 |388|420 452|484
1|0|1]|0] 0|5 |37|69|101(133|165|197|229|261|293|325 |357|389 (421|453 |485
0|1 |1 |0| 0|6 |38]70|102|134|166|198|230|262 (294|326 |358 |390 |422 454|486
1|1 (1|00 |7 |39]|71]|103(135|167|199|231|263|295|327 |359|391 (423|455 |487
0|0 |0 |1]|0]| 8 |40]|72|104|136|168|200|232|264 |296|328|360 |392|424 456|488
10|00 |1]0 |9 |41|73]|105[137|169|201|233|265|297|329 |361|393 425|457 |489
0|1 |0 |1]|0|10]42|74|106|138|170|202|234|266 (298|330 |362|394 |426 |458 |490
1| 1|0 |10 |11]|43|75]|107|139|171|203|235|267|299|331 (363|395 427|459 |491
0|0 |1 |1]|0|12]44|76|108|140|172|204|236|268|300|332|364 |396|428 (460|492
1|0 |1 |10 |13]|45|77|109|141|173|205|237|269 |301|333|365|397 [429|461 |493
0|1 |1 |1]|0|14]46|78|110|142|174|206|238|270 (302|334 |366 398|430 462|494
1|1 (1|10 |15]|47 |79 |111(143|175|207|239|271 303|335 |367|399 (431|463 |495
0|0 |0 |0 |1 |16]|48 |80 |112|144|176|208|240|272|304|336|368 |400 |432 |464|496
1|0 |0 |0 |1 |17 |49 |81 |113|145|177|209|241|273|305|337 |369 |401 (433|465 |497
0|1 |0 |0 |1 |18]|50 |82 |114|146|178|210|242|274|306|338|370 402|434 |466|498
1|1|0]|0 |1 |19 |51 |83|115(147|179|211|243|275|307|339 |371|403 |435|467 |499
0|0 |1 |0|1|20]|52]84|116|148|180|212 (244|276 |308|340|372 404|436 |468|500
1|0 |1]|0 |1 |21|53|85|117(149|181|213|245|277|309|341 |373|405 437|469 |501
0|1 |1 |0| 1 |22]|54]86|118|150|182|214 (246|278 |310|342|374|406|438 (470|502
1|1 (1|0 |1 |23]|55]|87|119(151|183|215|247|279 311|343 (375|407 (439|471 |503
0|0 |0 |1]|1|24]|56]88]|120|152|184|216 (248|280 (312|344 |376 408|440 |472|504
1|0|0 |11 |25]|57 |89 |121(153|185|217|249|281|313|345 |377|409 441|473 |505
0|1 |0 |1]|1|26]|58]90 |122|154|186|218|250|282 (314|346 |378 410|442 |474|506
1| 1|0 | 1|1 |27]|59|91|123(155|187|219|251|283 315|347 (379|411 (443|475 |507
0|0 |1 |1]|1|28]|60]92|124|156|188|220|252|284 |316|348|380 412|444 |476|508
1|0 |1 |1]1|29]|61|93|125(157|189|221|253|285 317|349 (381|413 (445|477 |509
0|1 |1 |1]|1|30]62]94]|126|158|190|222 (254|286 |318|350|382 414|446 (478|510
1|1 (1|11 |31]|63]|95]|127(159|191|223|255|287|319|351 (383|415 (447|479 |511
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DMX Primer

Introduccidon

El Medio Fisico

Las Senales

Universos DMX

Las Funciones

DMX (USITT DMX512-A) es un protocolo de red que posibilita que un controlador
DMX universal controle las funciones de multiples productos compatibles DMX,
como reflectores, luces de escenario, cabezas modviles, focos de seguimiento,
aparatos de niebla, efectos de iluminacion o controladores de producto
propietarios, etc.

Como cualquier otro protocolo de red, el USITT DMX512-A describe el medio
fisico, las sefiales y las funciones que controlan.

Los productos compatibles con DMX estan conectados al controlador DMX
usando una conexion DMX: una serie de conexiones de cable entre el controlador
DMX vy los distintos productos compatibles con DMX, también conocido como
conexion en cascada. En este tipo de conexion, la SALIDA de DATOS de uno
producto o del controlador DMX se conecta a la ENTRADA de DATOS del
siguiente producto, y asi sucesivamente.

Cada producto DMX enlaza con el anterior y con el siguiente producto o
controlador DMX usando un cable DMX. Este tipo de cable consiste en una
seccion de cable de par trenzado apantallado de dos hilos con un conector macho
XLR de 3 0 5 pines en un extremo y un conector hembra XLR de 3 0 5 pines en el
otro extremo. El pinado de los conectores XLR es el siguiente: el pin 1 es el
Comun (pantalla), pin 2 es Sefial Negativa (S-) y pin 3 es Sefial Positiva (S+).

Nota: Para DMX, los pines 4y 5 no se usan.

El flujo de la sefial DMX es unidireccional desde el controlador DMX hasta los
productos compatibles con DMX. Estas sefiales cumplen con la normativa EIA-
485.

El flujo de las sefiales DMX consiste en 512 canales individuales secuenciales
que forman un marco. El controlador DMX manda marcos de sefiales DMX a la
conexion DMX, incluso si no todos los 512 canales estan en uso.

A causa de este método de transmision constante, puede haber solamente un
controlador DMX en una conexion DMX. Si no, las sefiales DMX enviadas por un
controlador interferirian con las sefiales enviadas por el otro u otros controladores.

Un universo DMX es el conjunto de productos compatibles DMX conectados a la
misma conexion en cascada usando el mismo conjunto de 512 canales DMX.
Cada conjunto de 512 canales se denomina universo DMX.

En la mayoria de los casos, una instalacion se compondra de solo un universo
DMX. Sin embargo, podria considerar necesario definir dos 0 mas universos
debido a las limitaciones impuestas por la distancia o el nimero de funciones.

La mayoria de los controladores DMX admiten un solo universo, aunque algunos
controladores DMX pueden admitir dos o0 mas universos. Cada universo tendra su
propia conexion en cascada DMX independiente. Un producto compatible con
DMX puede ser parte solamente de un Unico universo DMX.

Cada canal DMX puede tener un valor en el rango 000~255. Cada producto
compatible con DMX usa, sin embargo, muchos canales DMX consecutivos, para
que el usuario pueda controlar sus funciones. Los nimeros secuenciales
asignados a cada canal DMX (1~512) son conocidos también como direcciones
DMX.

La funcién que tiene cada canal, y los resultados de asignar un valor a cada uno,
depende de la personalidad (o plantila de canal DMX) de cada producto
controlado. Algunos productos solo usan un Unico canal DMX, mientas que otros
pueden requerir 15 0 méas canales DMX para controlar todas sus funciones.
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Configuracién
DMX

Personalidades

Direccion de Inicio

Asignar Direcciones

La configuracién de un producto DMX consiste en determinar cuantos canales
necesita cada producto, asi como en la asignacién de los canales DMX
correspondientes a cada producto con el fin de dimensionar apropiadamente el
controlador DMX.

Una personalidad DMX describe qué canal o canales controlan qué parametros
del producto. Un producto DMX pude tener muchas personalidades entre las que
escoger. Cada personalidad requiere un nimero diferente de canales, basado en
el nimero de funciones que el producto posibilita. El nUmero de canales DMX
usado por un producto puede variar desde solo uno (usualmente el control de
atenuador general) a 15 o mas.

Cuando un trabajo no requiere la utilizacion de todas las capacidades del
producto, seleccione una personalidad mas basica (menos canales), permitiendo
acoplar al controlador DMX més productos DMX.

Para que el controlador DMX controle cada producto DMX, el usuario debe en
primer lugar configurar la personalidad de cada producto para asi determinar el
ndamero de canales requeridos para controlar el producto. Cada canal tendra una
direccion DMX a él asignada.

Sin embargo, como asignar una direccion DMX particular a cada canal no es
practico, el usuario necesitard solamente configurar la direccion DMX de cada
producto correspondiente al primer canal de control de cada producto. Esta es la
direccion de inicio del producto. El producto asignara automaticamente los otros
canales a las direcciones DMX subsiguientes.

Una vez esta asignacion se haya completado, y a partir del nGmero de canales
usado, el producto respondera a las sefiales DMX mandadas al rango de canales
DMX que empiece con la direccion de inicio.

Por ejemplo, un producto que use seis canales DMX con una direccion de inicio
de 100, aceptara datos DMX enviados por el controlador DMX a los canales 100,
101, 102, 103, 104 y 105.

El usuario debe asignar las direcciones de inicio con cuidado para cada producto
individual, para evitar que los canales DMX se solapen. Solapar direcciones
podria causar que los productos funcionaran de forma irregular. Si dos o mas
productos similares se configuran con la misma personalidad y direccién de inicio,
funcionaran al unisono.

Conectividad DMX

Ubicacién del Producto

Conectar productos DMX a un controlador DMX en instalaciones pequefias es por
lo general una operacion que precisa un minimo de herramientas y cierta
planificacion (sin incluir el equipamiento y configuracion del producto en si).

Sin embargo, en instalaciones grandes, planifique cuidadosamente la posicién y
el cableado de cada producto para minimizar la aparicion de problemas
inesperados.

El orden en que los productos se conectan al controlador DMX no es importante y
no tiene efecto sobre la forma en que un controlador se comunica con cada uno.
Sin embargo, determine para los productos aquella ubicacién fisica que posibilite
un cableado lo mas sencillo y directo al controlador y a otros productos.
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(Conectividad DMX, cont.)

Namero de Productos

®

Cableado de Datos DMX

®

Hacer su Propio Cable
DMX

®

Caracteristicas del
Cable DMX

Conectores del Cable
DMX

Cuando use un controlador DMX, el nimero de canales combinado requerido por
todos los productos de la conexion en cascada DMX determina el nimero de
productos que el controlador DMX ha de soportar. Y a la inversa, el nimero de
deslizadores integrados, botones de péagina y botones de producto limita el
nuamero de canales DMX diferenciados que un controlador DMX puede soportar.

Para cumplir con la normativa EIA-485, en la que se basa el protocolo USITT
DMX512A, no conecte mas de 32 productos sin usar un splitter DMX con
aislamiento 6ptico. Si no lo hace asi, puede que se deteriore la sefial DMX
digital.

Use cables de datos DMX homologados para enlazar dos o mas productos
compatibles con DMX. Puede adquirir cables certificados CHAUVET®
directamente a un proveedor/distribuidor o construir su propio cable.

USITT recomienda limitar la longitud total del cable DMX (desde el primer
producto/controlador hasta el ultimo producto) a 300~455 m (985~1.500
pies).

Si escoge crear su propio cable DMX, asegurese de usar cable para datos que
puedan transportar una sefial de alta frecuencia y que sean lo menos propensos a
interferencia electromagnética. Utilice un Belden® 9841 o cable equivalente, que
cumple con las especificaciones para aplicaciones EIA RS-485. Para ciertas
aplicaciones, puede ser apropiado Cat5, Cat5e o Cat6.

No use cables de micr6fono estandar para aplicaciones DMX, porque no
pueden transmitir datos DMX con fiabilidad a larga distancia.

El cable de datos DMX debe tener las siguientes caracteristicas:

Tipo: apantallado, par trenzado de 2 conductores
Méxima capacitancia entre conductores: 30 pF/pie
Méxima capacitancia entre conductor y pantalla: 55 pF/pie
Maxima resistencia: 20 ohmios/1000 pies
Impedancia nominal: 100~140 ohmios

Cada cable DMX debe tener un macho (conector XLR de 3 pines 0 5 pines) en un
extremo y una hembra (conector XLR de 3 pines o0 5 pines) en el otro extremo.

onfiguracion del conector DMX

A entrada DMX A salida DMX
(Hembra) (Macho)

. 120 ohmios,
Para evitar problemas e

. . L, ~ resistor ¥4W entre
interferencia en !a transmision de sefia pin 2 (DMX -) y
conecte un terminador de sefial DMX pin 3 (DMX +) en
al ultimo producto de la la salida del

conexion en cascada DMX, seglin se muestra. Gltimo producto.
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(Conectividad DMX, cont.)

Tabla de Conversién de
3 Pines a 5 Pines

Conexién DMX

Pruebe todos los cables con un ohmimetro para verificar la polaridad
correcta y para asegurarse de que no hay cortocircuitos entre ninguno de
los pines, o entre cualquier pin y tierra.

Si el cable comun (pantalla) toca el chasis de tierra, podria originarse un
bucle de tierra, que podria hacer que el producto tuviera un comportamiento
irregular.

Si usa un controlador DMX o un producto con un conector de 5 pines, necesitara
usar un adaptador de 5 pines a 3 pines. La tabla inferior detalla una conversion de
cable adecuada.

Gréfico de Conversion de 3 Pines a 5 Pines

Conductor 3 Pines Hembra (Salida) | 5 Pines Macho (Entrada)
Tierra/Pantalla Pin 1 Pin 1
Sefial Negativa (-) Pin 2 Pin 2
Sefial Positiva (+) Pin 3 Pin 3
Sin usar Pin 4
Sin usar Pin 5

Asegurese de que los productos con los que estéa trabajando pueden funcionar en
modo DMX, y no en un modo de conexién propietario.

El procedimiento siguiente ilustra un posible método de conexion DMX.

1. Conecte el conector macho de 3 pines del primer cable DMX al conector de
Salida DMX (3 pines, hembra) del controlador DMX.

2. Conecte el conector hembra de 3 pines del primer cable DMX que viene del
controlador a la Entrada DMX (3 pines, macho) del primer producto DMX.

3. Conecte el conector macho de 3 pines del segundo cable DMX al conector de
Salida DMX (3 pines, hembra) del primer producto DMX.

4. Conecte el conector hembra de 3 pines del segundo cable DMX que viene
del primer producto DMX al conector de la Entrada DMX del segundo
producto compatible con DMX.

5. Continte enlazando los otros productos DMX de la misma manera.

Controlador DMX Universal

o]

YITIOULNOD 0S-XWA="

El dibujo da una idea
general del panel de
entrada/salida de un
producto de
iluminacion.

Sigue enlazando
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Guia de Referencia de los Conmutadores DIP

Puede usar la tabla siguiente para configurar los conmutadores DIP de su aparato. Imagine
que desea hallar la configuracion del conmutador DIP para la direccion DMX 328:
1. Localice el 328 entre las direcciones de la tabla y sefialelo con el dedo.
2. Mueva el dedo hacia la izquierda y encontrara la configuracion para los Conmutadores

DIP 1a5.

Los Conmutadores DIP 1, 2, 3 y 5 estan Apagados (0), mientras que el Conmutador DIP

4 esta Encendido (1).
3. Vuelva atras y sefiale la direccion 328.

4. Mueva el dedo hacia arriba y encontrara la configuracion para los Conmutadores DIP 6 a
9. Los Conmutadores DIP 6 y 8 estan Apagados (0), mientras que los Conmutadores DIP
7 y 9 estan Encendidos (1).
5. Vea abajo el aspecto de los Conmutadores DIP después de configurarlos.

000,
j | OFF

1 2 3 4 5 6 7 8 9

#9[ofofofJoloJoJolo e [a 2 2l2]2]1]1
Conmutad. DIP g™ 0 5 1 [1 |1 |10 o0o]olo|1]z1]|1]|1
0 = Apag. (Off)
1 = Encend. om0 Jo[1 1 lofo[s]afofolal1lofola]1

#6| o |1]ol1loflz1]olz]ol2]lo]lslo]l1]o]1
#1 | #2 |#3 | #4 |#5 Direccion DMX
ololo|o |0 |— 32 | 64 | 96 | 128160192224 256 |288 [320 [352 384|416 | 448 [480
1000|021 |33]|65]97|129|161|193|225 257 |289|321|353|385 417 |449 |481
0| 1|0 |0 |02 ]|34|66]98|130|162|194|226 (258|290 |322 354|386 |418 |450 |482
1] 1|00 o/|3|35]67 |99 |131]163[105|227 259 |201|323 355 |387 419 451 |483
0|0 | 1|0 |04 |36|68|100]|132|164|196|228(260|292 |324 356|388 420 |452 |484
10| 1]0]| 0|5 |37]69|101]133]165 197|229 |261|293|325 |357 |389 |421 |453 |485
0| 1|1 |0 |06 |38|70]|102]|134|166|198(230 262|294 |326 358|390 |422 |454 |486
1] 11007 [39]71[103]135]|167 199|231 263|295 |327 359 |391 |423 [455 |487
0|0 |0 | 1|08 40|72 ]|104]136|168]200|232 (264|296 |328360|392 |424 |456 |488
1|00 1]| 0|9 |41]73|105]137|169 (201|233 265 |297|329 |361 |393 425 457 |489
0| 1|0 ]| 1|0 |10]4274|106|138[170]202 (234|266 |298 |330 362|394 |426 |458 |490
1] 10| 1] o0 [11]43]75 [107]139]171 (203|235 267 [299|331 |363 395 |427 [459 [491
00| 1| 1|0 |12]4476|108|140|172]204 236 |268|300 |332|364 |396 |428 |460 |492
10| 1|10 [13]45]77 |109]141]173(205|237 |269|301|333|365 |397 |429 |461 |493
0 1|1 | 1|0 |14]46]|78|110|142|174]206|238(270|302 |334 |366 |398 |430 |462 |494
1| 1|11 o0 |15]47]79 |111]143]175|207|239 271 303|335 |367 |399 |431 |463 |495
00| 0|0 |1 |16]|48 |80 |112|144|176|208|240 272|304 |336 |368|400 |432 |464 |496
1] 0|00 1 |17]49]81 [113]145|177 |209|241 273|305 |337 369 |401 |433 |465 |497
0| 1|0 |0 |1 |18]|50]|82|114|146|178|210|242 (274|306 |338 370|402 |434 |466 |498
1] 1|00 1 |10]51]83|115]147|179 (211|243 275 |307|339 |371 |403 435 |467 |499
00| 1|0 |1 [20]|52|84]|116|148[180|212 (244 |276|308 |340 372|404 |436 |468 |500
10| 1|01 |21]53]|85|117]149]181 (213|245 277 |309|341 373|405 |437 |469 |501
0 1|1 |0 |1 |22]|54|86|118]150|182|214|246 (278|310 342|374 |406 |438 470|502
1| 1|1 ]0]| 1 [23]55]|87 |119]151|183 (215|247 |279 (311|343 375 |407 |439 |471 |503
00| 0| 1|1 |24]|56]|88]|120]152|184|216|248(280|312 |344 |376|408 440|472 504
1|00 |11 |25]|57]|89 |121]153]185 217|249 281 313|345 |377 |409 |441 473|505
0 1|0 | 1|1 |26]|58]90 |122]|154|186|218(250 282|314 |346|378|410 |442|474|506
1] 10|11 [27]59]01|123]155|187 |219|251 |283 315|347 |379 |411 |443 |475 |507
00| 1| 1|1 [28]60]092]|124]156|188]220|252 (284|316 348380412 |444 |476|508
1] 0| 1|11 |29]61]093|125]157|189 (221|253 285 |317|349 |381 413|445 |477 |509
0 1|1 |11 [30)]62]94]|126]|158[100|222|254 286|318 350|382 414|446 |478|510
1] 1|1 |11 |31]63]|095|127]159]191 (223|255 287 [319|351 |383 415|447 |479 |511
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DMX Primer

Introduction

Le Moyen de
Transmission

Les Signaux

Bus DMX Universels

Les Fonctions

Le DMX (USITT DMX512-A) est un protocole réseau qui permet a un régulateur
DMX Universel de contrdler les fonctions de plusieurs produits compatibles DMX,
tels que des projecteurs, spots a téte mobile, poursuites, générateurs de fumée,
effets lumineux ou encore régulateurs propriétaires, etc.

Comme n'importe quel autre protocole réseau, 'USITT DMX512-A décrit le moyen
de transmission, les signaux ainsi que les fonctions qu'’il contrdle.

Les produits compatibles DMX sont reliés au régulateur DMX au moyen d’'une
connexion DMX : une série de connexions cablées entre le régulateur DMX et les
différents produits compatibles DMX, également appelés « connexion en étoile ».
Dans ce type de connexion, la SORTIE DE DONNEES d'un produit ou le
régulateur DMX se connecte @ 'TENTREE DE DONNEES du produit suivant, et
I'opération se répete ainsi infiniment.

Chaque produit DMX est relié au produit DMX précédent et suivant ou au
régulateur ay moyen d’'un cable DMX. Ce type de cable composé, d’'un c6té, d'une
section de cables torsadés a conducteur double doté d’'un connecteur méle XLR &
3 fiches et a 5 fiches ou d'un connecteur femelle XLR & 5 fiche de I'autre c6té.
Les connecteurs XLR se présentent comme suit: la fiche 1 est reliée a la borne
Commune, la fiche 2 est reliée au Signal Négatif (S-) et la fiche 3 est reliée au
Signal Positif (S+).

Note: Pour le DMX, les fiches 4 et 5 ne sont pas utilisées.

Le signal DMX se déplace dans une seule direction, depuis le régulateur DMX
vers les produits compatibles DMX. Ces signaux sont conformes a la norme EIA-
485.

Les signaux DMX sont constitués de 512 interfaces séquentielles individuelles, qui
forment un faisceau. Le régulateur DMX envoie continuellement des faisceaux a
la connexion DMX, méme si les 512 interfaces ne sont pas sollicitées.

Etant donné cette transmission constante, il ne peut y avoir qu'un seul régulateur
DMX dans une connexion DMX. Autrement, les signaux DMX envoyés par un
régulateur interféreraient avec les signaux envoyés par les autres régulateurs.

Un bus DMX Universel est un ensemble de produits compatibles DMX reliés a la
méme connexion DMX en étoile et utilisant le méme ensemble de 512 interfaces
DMX. Chague ensemble de 512 interfaces est appelé « Bus DMX Universel ».

Dans la plupart des cas, linstallation ne sera constituée que d'un bus DMX
Universel. Cependant, vous pouvez trouver nécessaire de définir deux ou
plusieurs bus universels a cause des contraintes imposées par la distance ou le
nombre d’'unités utilisé.

La plupart des régulateurs DMX ne supportent qu’'un seul bus Universel, méme si
certains régulateurs DMX peuvent supporter deux ou plusieurs bus Universels.
Chaque bus Universel sera équipé de sa propre connexion DMX en étoile. Un
produit compatible DMX ne peut que faire partie d’'un us Universel.

Chaque interface DMX peut avoir une valeur de I'échelle 000~255. Cependant,
chaque produit compatible DMX utilise plusieurs interfaces DMX consécutives
puisqu’il s'agit de fonctions que [I'utilisateur peut contréler. Les nombres
séquentiels assignés a chaque interface DMX (1~512) sont également appelés
« adresses DMX ».

La fonction attribuée a chaque interface DMX, ainsi que le résultat de I'attribution
d’'une valeur dépend de la personnalité (ou du format d'interface DMX) de chaque
produit contrélé. Certains produits n’utilisent qu’une seule interface DMX, tandis
que d’autres peuvent en requérir 15 ou plus pour réguler toutes leurs fonctions.

DMX Primer Rev. 9
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Configuration DMX

Personnalités

Adresse de Départ

Assignation
d’Adresses

La configuration d’'un produit DMX consiste a déterminer le nombre d'interfaces
dont chaque produit aura besoin, ainsi que dattribuer les interfaces DMX
correspondant a chaque produit, afin de dimensionner correctement le régulateur
DMX.

Une personnalité DMX décrit quelles interfaces contrélent quels paramétres du
produit. Un produit DMX peut avoir autant de personnalités que nécessaires.
Chaque personnalité requiére un nombre différents d'interfaces, en fonction du
nombre de fonctions que le produit autorise. Le nombre d’interfaces DMX utilisé
par un produit peut varier d'un seul (généralement le variateur d'ambiances) a
15, voire plus.

Lorsqu’un travail ne requiere pas l'utilisation de toutes les capacités du produit,
sélectionner une personnalité plus basique (moins d'interfaces) permet au
régulateur DMX de contréler plusieurs produits DMX.

Pour que le régulateur DMX contr6le chaque produit DMX, l'utilisateur doit dans
un premier temps configure chaque personnalité de produit, afin de déterminer le
nombre d’interfaces nécessaires pour controler le produit. Chaque interface sera
alors associée a une adresse DMX.

Cependant, dans la mesure ou assigner une adresse DMX spécifique a chaque
interface est impossible, I'utilisateur devra configurer les adresses DMX sur
chaque produit qui correspond a la premiere interface de contrdle. Cela s’appelle
« l'adresse de départ » du produit. Le produit assignera automatiquement les
autres interfaces aux adresses DMX restantes.

Une fois cette allocation terminée, et en fonction du nombre d‘interfaces utilisé, le
produit répondra aux signaux DMX envoyés a toutes les interfaces DMX qui
débutent par I'adresse de départ.

Par exemple, un produit qui utilise six fréquences DMX avec une adresse de
départ de 100 n'acceptera que les données DMX envoyées par le régulateur DMX
vers les fréquences 100, 101, 102, 103, 104 et 105.

L'utilisateur doit assigner prudemment les adresses de départ afin que chaque
produit fonctionne sans probleme. Si deux produits ou plus sont configures avec

la méme personnalité et la méme adresse de départ, ils fonctionneront a
l'unisson.

Connectivité DMX

Emplacement du

Produit

Connecter des produits DMX a un régulateur DMX sur de petites installations est
généralement une opération simple qui nécessite peu doutils et peu de
planification (& I'exception de la configuration méme du produit).

Cependant, sur les installations de plus grande envergure, il conviendra de
positionner précisément chaque produit et sa connexion respective afin d'éviter
les erreurs.

L'ordre dans lequel les produits sont connectés au régulateur DMX n'est pas
important et n'a aucun effet sur la maniére dont ce dernier va communiquer avec
els produits. Cependant, I'emplacement physique choisi pour les produits permet
de définir la maniére dont le régulateur sera connecté aux autres produits.

DMX Primer Rev. 9
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(Connectivité DMX, suite)
Nombre de Produits

®

Cablage des Données
DMX

®

Fabrication de Votre
Propre Cable DMX

®

Caractéristiques d’un
Cable DMX

Connecteurs Pour
Cable DMX

Lorsque l'on utilise un régulateur DMX, le nombre combine de fréquences
pour I'ensemble des produits de la connexion DMX en étoile détermine le
nombre de produits que le régulateur DMX devra supporter. De méme, le
nombre de curseurs et le nombre de commandes déterminent le nombre de
fréquences DMX que le régulateur est capable de supporter.

Pour se conformer a la norme EIA-485, qui constitue la base d'un
protocole USITT DMX512-A, ne connectez jamais plus de 32 produits
sans utiliser de répartiteur de DMX. Si vous ne respectez pas cette
consigne, vous risquerez d’endommager le signal numérique DMX.

Utilisez des cables de données conformes au protocole DMX pour lier deux ou
plusieurs produits compatibles DMX. Vous pouvez acheter des cables certifiés
CHAUVET® directement auprés d'un revendeur/ distributeur agréé, ou
fabriquer votre propre cable.

USITT vous conseille de limiter la longueur totale du cable DMX (depuis
le premier produit/régulateur au dernier produit) a 300~455 m (985~1 500
pieds).

Si vous décidez de fabriquer vous-méme votre propre cable DMX, soyez sar
d'utiliser des cables blindés capables de transporter des signaux haute
fréquence et moins sujets aux interférences électromagnétiques. Utilisez un
cable de type Belden® 9841 ou équivalent, conforme aux normes des
applications EIA RS-485. pour certaines applications, les cables Cat5, Cat5e,
ou Cat6 peuvent ne pas étre appropriés.

N'utilisez pas de cable microphone standard pour les applications DMX
car des derniers ne sont pas capable de transmettre des données DMX
sur de longues distances.

Les cébles de données DMX doivent étre dotés des -caractéristiques
suivantes :

Type: cables blindés torsadé a conducteur double
Capacité maximum entre les conducteurs: 30 pF/pieds
Capacité maximum entre le conducteur et le cable blindé: 55 pF/pieds
Résistance maximum: 20 ohms/1000 pieds
Impédance nominale: 100/140 Ohms

Chaque céble DMX doit disposer d’'un connecteur méle (connecteur XLR a 3
ou 5 fiches) et d’'un connecteur femelle (connecteur XLR a 3 ou 5 fiches).

infiguration d’un Connecteur DMX

Entrée DMX Sortie DMX
(femelle) (male)

Commun

DMX + /©13
\ @2©

DMX -
Afin d’éviter les problémes de
transmission de signaux et @1 Résistor 120 ohm,
les interférences, connectez un 3 @ Y4+ W entre les
signal de terminaison DMX au @2 fiches 2 (DMX -)
dernier produit de la chaine DMX en étoile, et 3 (DMX +) de la

sortie du dernier
produit.

comme cela est représenté
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(Connectivité DMX, suite)

Testez tous les cables DMX au moyen d’'un ochmmeétre afin de vérifier leur
polarité et de vous assurer qu’il n’existe aucun court-circuit entre les fiches,
ni entre les fiches et le sol.

Si le cable commun (blindé) est en contact avec le chassis au sol, un circuit
électrique risque de se former, ce qui entrainerait un dysfonctionnement du
systeme.

Tableau de Conversion Lorsque I'on utilise un régulateur DMX ou un produit DMX a 5 fiches, il convient
3 45 Fiches dutiliser un adaptateur 5 ou 3 fiches. Le tableau ci-dessous vous indique les
conversions en détail.

Tableau de Conversion 3 a 5 Fiches

Conducteur Sortie femelle (3 fiches) Entrée male (5 fiches)
Sol/Blindé Fiche 1 Fiche 1
Signal négatif (-) Fiche 2 Fiche 2
Signal positif (+) Fiche 3 Fiche 3
Non utilisé Fiche 4
Non utilisé Fiche 5

Connexion DMX Assurez-vous que les produits avec lesquels vous travaillez fonctionnent en mode
DMX, et non pas dans un mode de connexion propriétaire.

La procédure suivante illustre I'une des possibilités de connexions DMX :
1. Connectez le connecteur male 3 fiches au premier cable DMX du connecteur
de sortie DMX (femelle, 3 fiches) du régulateur DMX.

2. Connectez le connecteur femelle 3 fiches du premier cable DMX venant du
régulateur au connecteur DMX d’entrée (male, 3 fiches) du premier produit
DMX.

3. Connectez le connecteur male 3 fiches du deuxiéme cable DMX au deuxieme
connecteur de sortie DMX (femelle, 3 fiches) du premier produit DMX.

4. Connectez le connecteur femelle 3 fiches du deuxiéme cable DMX venant du
premier produit DMX au premier produit DMX du connecteur d’entrée DMX du
deuxieme produit compatible DMX.

5. Continuez la connexion des autres produits DMX de la méme facon.

Régulateur DMX Universel

o]

0

"= I TIOULNOD 0S-XWAE"

DMX OUT

DMX OUT | DMX IN

DMX IN

Y Ce schéma
représente une
illustration générale
d’un panneau

Entrée/Sortie DMX
d’'un systeme
d’éclairage.

connexion
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Manuel de Référence pour les Interrupteurs DIP

Vous pouvez utiliser le tableau ci-dessous pour configurer vos interrupteurs DIP. Imaginez que
vous souhaitez paramétrer un interrupteur DIP pour I'adresse DMX 328:
1. Trouvez I'adresse 328 parmi toutes celles du tableau et pointez-la du doigt.
2. Déplacez votre doigt vers la gauche et vous trouverez le paramétre correspondant aux
interrupteurs DIP 1 a 5. Les interrupteurs DIP 1, 2, 3 et 5 sont Off (0), tandis que I'interrupteur
DIP 4 est On (1).

3. Revenez en arriéere et pointez du doigt I'adresse 328.

4. Déplacez votre doigt vers le haut et vous découvrirez les parametres correspondant aux
interrupteurs DIP 6 a 9. Les interrupteurs DIP 6 et 8 sont Off (0), tandis que les interrupteurs
DIP 7 et 9 sont On (1).
5. Voyez ci-dessous a quoi les interrupteurs DIP ressembleront une fois configurés.

T

Interrupteurs |#90 [0]0 00000 |11 |1 ]1]1|1]1]1
DIP #8lolo|loflof1f1fa|2|loflofoflOof1|1|1]1
0 = Off #7/{o0lof1|1|0]jO0|1|1|0]|O|1|1]|]0]0O|1]|1
1=0n #6|/0|1lof1]ofl2lo]l2]lol1]ol2lo]2]0o]1
#1 |#2 |#3 | #4 | #5 Adresse DMX
olo|lo|lo|O |- 32 | 64 | 96 |128]|160(192(|224|256(288|320|352|384 416 448|480
1(0|0|0]|0]|1]|33|65]|97]|129/161|193|225|257|289|321|353|385|417|449|481
ol1|0|0|0|2|34]|66|98|130[162(194(226(258(290(322|354|386(418|450(482
1(1|0|0]|0]|3|35|67]|99|131/163|195|227|259|291|323|355|387|419|451|483
olo|1|0|0]|4|36]|68|100{132(164(196(228(260(292(324|356(388(420(452(484
1|0|1]|0]|0]5|37]|69(101|133|165|197|229|261|293|325|357|389|421|453|485
ol1|1|0|0]|6 |38]|70102(134(166(198(230(262(294|326|358|390(422(454 (486
1(1|12]|0]| 0] 7 |39]|71|103|135/167|199|231|263|295|327|359|391|423|455|487
olo|o|1]|0]|8 |40]72|104[136(168[200[232(264|296(328|360(392(424 (456|488
1(0|0|1]|0]|9|41]|73|105/137|169/201|233|265|297|329|361|393|425|457|489
Ol1|0|1|0|1042|74|106(138[170[202(234|266(298(330(362(394|426(458(490
110|210 ]|11|43]|75]|107|139|171|203|235|267|299|331|363|395|427|459|491
0|0 |1|1]|0|12|44|76|108(140(172(204|236(268|300|332|364|396(428|460(492
1[0 |1]|1]|0|13|45]|77|109|141|173|205|237|269|301|333|365|397|429|461|493
O|1|1|1|0 144678 |110[142(174[206(238[270|302(334|366|398(430(462(494
1|1 |1]1]0]15/(47]79|111|143|175|207|239|271|303|335|367|399|431|463|495
o|lo|0|0| 1164880 |112(144(176[208[240(272|304|336|368(400(432(464 (496
1(0|0]| 0|1 ]|17|49 |81 |113|145|177|209|241|273|305|337|369|401|433|465|497
O|1|0|0|1|18|50(82|114(146(178[210(242|274|306|338(370(402(434 (466|498
1(1]0]|0]|1]|19]|51|83|115/147|179|211|243|275|307|339|371|403|435|467|499
0Ol0|1|0]| 1205284 |116(148(180[212(244|276|308(340(372|404|436(468(500
1(0|1]|0]|1]|21|53|85]|117|149|181|213|245|277|309|341|373|405|437|469|501
Ol1|1|0]|1|22]|54]86|118(150[182(214(246(278|310(342|374|406|438|470|502
1(1|1]|0]1]|23|55]|87|119/151|183(215|247|279|311|343|375|407|439|471|503
0|0 |0 |11 |24]56]|88|120[152(184(216(248(280(312(344|376(408(440(472(504
1(0|0]|1]1]25]|57]|89|121|153|185|217|249(281|313|345|377|409|441|473|505
Ol1|0|1|1|26|58]90 |122(154(186(218(250(282(314(346(378(410(442(474|506
1(1]0]|1]|1]|27|59]91|123|155|187|219|251|283|315|347|379|411|443|475|507
oo |1|1]1|28]|60]92|124[156(188[220[252(284|316(348(380(412(444(476(508
1[0 |1|1]|1]|29]|61]|93|125/157|189|221|253|285|317|349|381|413|445|477|509
Ol1 111306294 |126(158[190[222(254(286(318(350(382(414(446(478(510
11 |1]|1]|1]|31|63|95]|127|159|191|223|255|287|319|351|383|415|447|479|511
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DMX - Eine Einfihrung

Einleitung

Das Technische Medium

Signale

DMX-Umgebung

Funktionen

DMX (USITT DMX512-A) ist ein Netzwerkprotokoll, mit dem ein universeller
DMX-Controller die Funktionen mehrerer DMX-fahiger Gerate steuern kann,
seien es nun PAR-Kannen, Wash-Effekte, Moving-Heads, Verfolger,
Nebelmaschinen, Effektleuchten oder spezielle Gerate-Controller.

Wie jedes Netzwerkprotokoll umfasst USITT DMX512-A das technische Medium,
die Signale und die angesteuerten Funktionen.

DMX-fahige Gerate werden per DMX-Anschluss mit einem DMX-Controller
verbunden. Es entsteht eine Serie von Kabelverbindungen zwischen dem DMX-
Controller und die verschiedenen mit DMX kompatiblen Geraten, die auch
Reihenschaltung genannt wird. Bei dieser Verbindungsart wird der
Datenausgang (DATA OUT) eines Geréats oder des DMX-Controllers an den
Dateneingang (DATA IN) des nachsten Gerats angeschlossen, und so weiter.

Jedes DMX-Gerat wird per DMX-Kabel mit dem vorherigen und dem néchsten
DMX-Gerat verbunden. Dieses Kabel besteht aus einem Abschnitt mit einem
abgeschirmten Kabel mit zwei verdrillten Aderpaaren und einem 3-poligen oder
5-poligen XLR-Stecker an einem Ende und einer 3-poligen oder 5-poligen XLR-
Buchse am anderen Ende. Die Belegung der XLR-Anschlisse sieht
folgendermafien aus: Stift 1 ist die gemeinsame Leitung (Abschirmung), Stift 2 ist
das negative Signal (S-) und Stift 3 ist das positive Signal (S+).

Wichtig: Bei einer DMX-Verbindung sind die Stifte 4 und 5 nicht belegt.

Die DMX-Signale werden vom DMX-Controller einseitig gerichtet an die DMX-
fahigen Geréate Ubertragen. Diese Signale entsprechen dem Standard EIA-485.

Die Ubertragung der DMX-Signale besteht dabei aus 512 einzelnen
sequenziellen Kanélen, die einen Datenblock bilden. Der DMX-Controller sendet
sténdig Datenblécke mit DMX-Signalen an den DMX-Anschluss, auch wenn nicht
alle 512 Kanale verwendet werden.

Es kann wegen dieser Ubertragungsmethode in einer DMX-Verbindung nur
einen DMX-Controller geben. Falls nicht, wiirden die von einem Steuergerat
(Controller) gesendeten Signale sich mit den von einem (oder mehreren)
anderen Steuergerat gesendeten Signalen Gberlagern.

Eine DMX-Umgebung besteht aus der Anzahl der DMX-fahigen Geréate, die mit
ein und derselben DMX-Reihenschaltung verbunden sind und die gleiche
Belegung der 512-DMX-Kanéle verwendet. Jedes Set an 512-Kanalen wird als
DMX-Umgebung bezeichnet.

In den meisten Fallen besteht eine Installation aus nur einer DMX-Umgebung.
Es kann jedoch erforderlich sein, dass Sie zwei oder mehr Umgebungen
definieren missen, weil eine immer in Bezug auf Entfernung und Anzahl der
zusammenschaltbaren Geréte beschrankt ist.

Die meisten DMX-Controller unterstiitzen nur eine Umgebung; es gibt aber auch
DMX-Steuergerate, die zwei oder mehr unterstiitzen. Jede Umgebung besitzt
eine eigene, separate DMX-Reihenschaltung. Ein DMX-fahiges Gerat kann
immer nur zu einer DMX-Umgebung gehdren.

Jeder DMX-Kanal kann einen Wert im Bereich von 000 bis 255 besitzen. Jedes
DMX-fahige Gerat verwendet jedoch viele aufeinander folgende DMX-Kandle,
um viele Funktionen ansteuern zu kdnnen. Die sequenziellen Nummern, die
jedem DMX-Kanal (1 bis 512) zugeordnet sind, werden auch als DMX-Adresse
bezeichnet.

Die Funktion, Uber die jeder DMX-Kanal verfiigt, und die Ergebnisse der
Zuordnung eines Wertes zu jedem dieser Kanale héangen von der Eigenart (oder
der Anordnung der DMX-Kanéle) des angesteuerten Gerats ab. Einige Gerate
verwenden nur einen einzigen DMX-Kanal, wahrend andere 15 oder mehr DMX-
Kanale zur Steuerung all ihrer Funktionen benétigen.
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DMX-Konfiguration

DMX-Modi

Startadresse

Zuweisen von Adressen

Die DMX-Produktkonfiguration besteht daraus, zu bestimmen, wie viele Kanale
jedes Produkt bendtigen wird sowie aus dem Zuordnen der entsprechenden
DMX-Kandle zu jedem Gerdt, um die "GroRe" des DMX-Controllers
entsprechend festzulegen.

Ein DMX-Modus (auch "DMX Personality" genannt) beschreibt, welcher
Kanal/Kanadle welche Gerateparameter steuert(n). Ein DMX-Gerat kann Uber
viele Modi verfiigen, aus denen ausgewdahlt werden kann. Jeder Modus
erfordert eine verschiedene Anzahl von Kandlen, die von der Anzahl der
Funktionen des Gerates abhangt. Die Anzahl der von einem Gerat verwendeten
DMX-Kanéle kann von einem (gewohnlich die allgemeine Dimmersteuerung) bis
15 und mehr reichen.

Wenn eine Aufgabenstellung es nicht erforderlich macht, dass alle
Maoglichkeiten des Gerats ausgereizt werden missen, empfiehlt sich die Wahl
eines einfachen Modus (weniger Kanéle), wodurch der DMX-Controller mehr
DMX-Geréate ansteuern kann.

Damit der DMX-Controller jedes DMX-Gerat ansteuern kann, muss der
Benutzer zunachst den Modus jedes einzelnen Gerats konfigurieren, um die
Anzahl der Kanale zu bestimmen, die fur die Geratesteuerung erforderlich ist.
Jedem Kanal wird eine DMX-Adresse zugewiesen.

Da jedoch die Zuweisung einer bestimmten DMX-Adresse zu jedem einzelnen
Kanal unpraktisch ist, muss der Benutzer lediglich die DMX-Adresse eines
jeden Gerats konfigurieren, die mit dem ersten Steuerungskanal des Gerats
korrespondiert. Dies ist dann die Startadresse des Gerats. Das Gerat weist
automatisch die folgenden DMX-Adressen anderen Kandalen zu.

Sobald dieser Schritt ausgefiihrt wurde, reagiert das Geréat in Abhangigkeit von
der Anzahl der verwendeten Kandle auf die DMX-Signale, die an die DMX-
Kanale gesendet wurden, die mit der Startadresse beginnen.

Beispielsweise wird ein Gerat, das 6 DMX-Kanale mit der Startadresse 100
verwendet, die vom DMX-Controller an die Kanale 100, 101, 102, 103, 104 und
105 gesendeten DMX-Daten akzeptieren.

Der Benutzer sollte bei der Zuweisung der Startadressen zu jedem einzelnen
Gerat sorgfaltig vorgehen, um ein Uberschneiden der DMX-Kandle zu
vermeiden. Sich Uberschneidende Adressen konnten dazu fuhren, dass die
Gerate unberechenbar reagieren. Wenn zwei oder mehr ahnliche Gerate mit
dem gleichen Modus und der gleichen Startadresse konfiguriert werden,
verhalten sie sich im Gleichklang.

Anschluss der
DMX-Geréte

Festlegung der
Physischen Positionen

Anzahl der Geréate

Das AnschlieBen der DMX-Gerdte an einen DMX-Controller bei kleinen
Installationen ist normalerweise eine einfache Sache, bei der lediglich eine
Grundausriistung an Werkzeugen und eine gewisse Planung erforderlich sind
(nicht eingeschlossen sind hier die eigentliche Montage des Gerats und die
Konfiguration).

Bei groRRen Installationen missen Sie jedoch die Position und die Verkabelung
jedes einzelnen Geréats sorgfaltig planen, damit es nicht zu unerwarteten
Problemen kommt.

Die Reihenfolge der Anschliisse der Gerate an den DMX-Controller ist ohne
Bedeutung und hat keine Auswirkungen auf die Art und Weise, wie das
Steuergerat mit den einzelnen Geraten kommuniziert. Es empfiehlt sich jedoch
die Festlegung der physischen Positionen der Gerate, um damit eine einfache
und moglichst direkte Verkabelung mit dem Steuergerat und anderen Produkten
zu erméglichen.

Bei der Verwendung eines DMX-Controllers legt die Gesamtanzahl der fir alle
Gerate in der DMX-Reihenschaltung erforderlichen Kandle die Anzahl der
Gerate fest, die der DMX-Controller unterstiitzen muss. Umgekehrt begrenzt die
Anzahl der Schieberegler, Tasten fir die Szenenseiten und der anderen
Geratetasten die Anzahl der separaten DMX-Kanéle, die ein DMX-Controller
unterstitzen kann.
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®

DMX-Datenkabel

®

So richten Sie ein
eigenes DMX-Datenkabel
ein

®

Eigenschaften der DMX-
Datenkabel

Anschlisse der DMX-

Damit Sie mit dem Standard EIA-485 konform sind, der die Basis fiir das
USITT-Protokoll

DMX-512-A darstellt, schlieRen Sie nicht mehr als 32 Gerate zusammen,
ohne einen optoentkoppelten DMX-Splitter zu verwenden. Andernfalls
kann es zu einer Verschlechterung des digitalen DMX-Signals kommen.

Verwenden Sie zum Verbinden von zwei oder mehr DMX-fahigen Geraten
DMX-fahige Datenkabel. Sie kénnen die von CHAUVET® zertifizierten DMX-
Datenkabel direkt bei Ihrem Handler/Distributor erwerben oder ein eigenes
Kabel einrichten.

USITT empfiehlt, die Gesamtlange der DMX-Datenkabel (vom ersten
Gerat/Steuergerat bis zum letzten Gerat) auf 300 bis 455 m (985 bis 1.500
FuB) zu begrenzen.

Wenn Sie ein eigenes DMX-Datenkabel einrichten méchten, missen Sie fiir die
Datenlibertragung geeignete Kabel verwenden, die Signale mit hohen
Frequenzen ibertragen kdnnen und nicht anféllig ggu. elektromagnetischen
Interferenzen sind. Verwenden Sie eine Belden® 9841, oder ein vergleichbares
Kabel, das mit den Spezifikationen fir EIA RS-485-Anwendungen konform ist.
Fir bestimmte Anwendungen kann ein Cat5, Cat5e oder Cat6 angebracht sein.

Verwenden Sie fir DMX-Anwendungen keine standardmaRigen
Mikrofonkabel, da diese keine DMX-Daten verlasslich Uuber weite
Entfernungen Ubertragen kénnen.

Das DMX-Datenkabel muss tiber folgende Eigenschaften verfiigen:
Typ: abgeschirmt, mit zwei verdrillten Aderpaaren
Maximaler kapazitiver Widerstand zwischen den Leitern: 30 pF/FulR
Maximaler kapazitiver Widerstand zwischen Leiter und Abschirmung: 55 pF/Ful}
Maximaler Widerstand: 20 Ohm/1000 Fuf3
Nominale Impedanz: 100 bis 140 Ohm

Jedes DMX-Datenkabel muss an einem Ende einen Stecker (3-polig oder 5-

Datenkabel Poliger XLR-Stecker) und am anderen Ende eine Buchse (3-polige oder 5-
polige XLR-Buchse) besitzen.
Konfiguration des DMX-Anschlusses
Zum DMX-Eingang Zum DMX-Ausgang
(Buchse/weiblich) (Stecker/méannlich)
Gemeinsam
ol oitiinn
DMX + / @l
: @
\ @2
DMX -
Um Probleme und Interferenzen bei der @l 12_0 Ohm, ¥a-W-
Signaliibertragung zu vermeiden, verbinden Sie 3 @ Widerstand
eine DMX-Signalabschlussschaltung mit dem @ zwischen Stift 1
letzten Geréat in der DMX-Reihenschaltung, wie 2 (DMX -) und Stift 3
dargestellt (DMX +) am

Ausgang des
letzten Produkts.
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(Anschluss der DMX-Gerdate; Fortsetzung)

®

Tabelle zur Umwandlung
von 3-Polig auf 5-Polig

DMX-Anschluss

Prifen Sie alle DMX-Kabel mit einem Widerstandsmesser, um ihre korrekte
Polaritat zu kontrollieren und sicherzustellen, dass zwischen den Stiften
oder den Stiften und der Masse kein Kurzschluss besteht.

Wenn der Draht der gemeinsamen Leitung (Abschirmung) die Masse
berihrt, konnte sich eine Erdschleife bilden, die dazu fiihren kann, dass die
Gerate unberechenbar reagieren.

Wenn Sie einen DMX-Controller oder ein Gerat mit einem 5-poligen DMX-
Anschluss verwenden, bendtigen Sie einen Adapter, der von 5 Polen auf 3 Pole
umwandelt. Die folgende Tabelle zeigt die richtige Umwandlung an.

Tabelle zur Umwandlung von 3-Polig auf 5-Polig

Kabel 3-Polige Buchse (Ausgang) | 5-Poliger Stecker (Eingang)
Masse / Abschirmung | Pol 1 Pol 1
Negatives (-) Signal Pol 2 Pol 2
Positives (+) Signal Pol 3 Pol 3
Nicht Belegt Pol 4
Nicht Belegt Pol 5

Stellen Sie sicher, dass die von Ihnen verwendeten Geréate im DMX-Modus und
nicht lediglich in einem geratespezifischen Modus betrieben werden kdnnen.

Das unten dargestellte Verfahren beschreibt eine mdogliche DMX-

Anschlussmethode.

1. Verbinden Sie den 3-polige Stecker des ersten DMX-Kabels mit der 3-
poligen Buchse des DMX-Ausgangs des DMX-Controllers.

2. Verbinden Sie die 3-polige Buchse des ersten, vom Steuergerat
kommenden, DMX-Kabels mit dem 3-poligen Stecker des DMX-Eingangs
des ersten DMX-Geréts.

3. Verbinden Sie den 3-polige Stecker des zweiten DMX-Kabels mit der 3-
poligen Buchse des DMX-Ausgangs des ersten DMX-Geréts.

4. Verbinden Sie die 3-polige Buchse des zweiten, vom ersten DMX-Gerat
kommenden, DMX-Kabels mit dem 3-poligen Stecker des DMX-Eingangs
des zweiten DMX-fahigen Gerats.

5. Setzen Sie diese AnschluRweise bei den anderen DMX-Geraten fort.

Universeller DMX-Controller

Diese
Schemazeichnung
bietet eine
allgemeine
lllustration des
Bedienfeldes der
DMX-Ein- und
Ausgange eines
Beleuchtungsgerats.

Verbindung
weiterfiihren
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Ubersicht zur Einstellung der DIP-Schalter

Mit der unten angezeigten Tafel kénnen Sie die DIP-Schalter Ihres Geréts einstellen. Stellen Sie sich vor,
Sie wiirden die DIP-Schaltereinstellungen fir die DMX-Adresse 328 suchen.
1. Suchen Sie unter den Adressen in der Tabelle die 328 heraus, und zeigen Sie mit lhren Finger darauf.
2. Bewegen Sie den Finger nach links, wo Sie die Einstellungen fiir die DIP-Schalter 1 bis 5 finden.
Die DIP-Schalter 1, 2, 3 und 5 sind Aus (0), wahrend der DIP-Schalter 4 auf Ein (1) steht.
3. Gehen Sie zurlick, und zeigen Sie mit dem Finger auf die Adresse 328.
4. Bewegen Sie den Finger nach oben, wo Sie die Einstellungen fiir die DIP-Schalter 6 bis 9 finden.
Die DIP-Schalter 6 und 8 sind Aus (0), wéhrend die DIP-Schalter 7 und 9 auf Ein (1) stehen.
5. Unten sehen Sie, wie die DIP-Schalter nach ihrer Konfiguration aussehen.

aaiaamt

9 JoJoJoJoJoJoJoJo a[a]a[a]a[a]1]1
DlF(;?Cha'ter Nr8lofofofola[a]a]1]ofo]o]ola|a]2]1
1;?;: Nr7lolof1[1fofofa[1]ofola[1]o]o]a]1
Nr6/o|1]o1[o]1|o]1|o]1|o][1|o]1]|o0]1

Nr. 1|Nr. 2|Nr. 3|Nr. 4|Nr. 5 DMX-Adresse
0o [0 ]o]o o0 32 | 64 | 96 [128]160 192224256 |288 320|352 [384 [416 [448 [480
1 |0 [0 |0 | 0 |1]33]65]|097 |129]161|193|225 257|289 321|353 |385 417 449|481
0 [ 1 [0 [0 [ 0 [2]34]66]|98 130162194 226|258 |290 322 |354 386 |418 450 [482
1 | 1 [0 [0 |0 [3]35]67]|99|131[163|195(227 259|291 323|355 387 419 |451 483
0 [0 [ 1 [0 [ 0 [4]36]68]|100]132]164|196 228|260 292|324 |356 388 |420 |452 484
1 |0 [ 1 |0 | 0 |5]37]69]|101]133]165 197|229 |261|293 325|357 |389 421 453 485
0 [ 1 [ 1 [0 [ 0 |6]38]70]|102]134]166|198 230|262 294|326 |358 390 |422 |454 486
1 | 1 [ 1 [0 |0 [7][39]71|103]135[167 199|231 263|295 327|359 391 423 |455 487
0 [ 0 [0 [ 1 [ 0 |8]40]72]|104]136]168|200 232|264 |296 328 |360 392 |424 456 488
1 | 0 [0 | 1| 0 |9]41]73][105|137]169 201|233 265|297 [329|361 |393 425|457 489
0 [ 1 [0 [ 1 [ o [10[42]74|106]138]170|202 234|266 |298 330 |362 394 |426 |458 |490
1 | 1 [0 [ 1| o [11]43]75 [107|139[171 203|235 267|299 331|363 395 427 [459 491
0 [0 [ 1 | 1 | o [12]44 76 |108[140(172|204 236|268 |300 332 364|396 |428 460 [492
1 | 0 | 1 | 1| o [13]45 77 [109]|141[173|205(237 |269|301 333|365 |397 429 |461 493
0 [ 1 [ 1 [ 1 [ o [14]46 78 |110[142]174|206 238|270 302|334 |366 |398 |430 462 [494
1 | 1 [ 1 [ 1 | o [15]47 79 [111|143[175 207|239 |271|303 335|367 [399 431 463 495
0 [ 0 [0 [0 [ 1 [16]4880 |112[144]176|208 240|272 304|336 |368 400 |432 464 |496
1 | 0 | 0 |0 | 1 [17]49 81 [113|145[177 209|241 |273]305 337|369 |401 433 |465 497
0 [ 1 [ 0o | o0 [ 1 [18]50]82|114]146]178|210 242|274 306|338 |370 402 |434 466 |498
1 | 1 [0 [ o | 1 [19]51 83 [115|147[179 211|243 |275[307 [339 371 403 435 | 467 499
0 [ 0 [ 1 [0 [ 1 [20]52]84|116]148]180|212 244|276 308340 |372 404 |436 | 468 |500
1 | 0 | 1 |0 | 1 [21]53]85|117|149(181 213|245 |277|309 341|373 |405 437 |469 501
0 | 1 [ 1 | 0 [ 1 [22]54]86|118[150(182|214 246|278 |310|342 |374 406 |438 470 502
1 | 1 [ 1 [ o | 1 [23]55]87 |119]|151(183|215(247 |279|311 343|375 |407 439 471503
0 | 0 [0 | 1 [ 1 [24]56 88 |120]152|184|216 248|280 |312|344 |376 | 408 |440 472 504
1 | 0 | 0 | 1 | 1 [2557 89 |121|153[185 217|249 281|313 345|377 |409 441 473|505
0 | 1 [0 [ 1 | 1 2658090 |122]154|186|218 250|282 |314|346 |378 410 |442 474 |506
1 | 1 [0 [ 1 | 1 [27]59 91 |123|155(187 |219|251 |283|315 |347 379 411 443 475507
0 [ 0 | 1 | 1 | 1 [28]60]92 |124]156|188|220 252|284 |316|348 |380 |412 |444 476 |508
1 | o [ 1 [ 1 | 1 [29]61 93 [125]157[189 221|253 |285|317 349|381 413|445 477509
0 | 1 [ 1 [ 1 | 1 [30]62]94|126]158]190|222 254|286 |318 350 |382 |414 |446 |478 |510
1 | 1 [ 1 [ 1 | 1 [31]63]95|127|159[191|223]255 287|319 351|383 415|447 [479 511
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A\ 4

CHAUVEL

DMX Primer

Introduzione

Il Mezzo Fisico

Segnali

Universi DMX

Funzioni

DMX (USITT DMX512-A) € un protocollo di rete che consente ad un controller
universale DMX di comandare le caratteristiche di pitu apparecchiatura compatibili
DMX, quali proiettori PAR, proiettori “wash”, teste mobili, spot di scena, macchine
per la nebbia, effetti luminosi, controller di apparecchiature di altri produttori, etc.

Come qualsiasi altro protocollo di rete, USITT DMX512-A descrive il mezzo fisico, i
segnali e le funzioni che controllano.

| prodotti compatibili DMX vengono collegati al controller DMX utilizzando un
collegamento DMX: una serie di connessioni cablate tra il controller DMX ed i vari
prodotti compatibili DMX, conosciute come "daisy chain". In questo tipo di
collegamento, il DATA OUT di un prodotto o del controller DMX si collega al DATA
IN del prodotto successivo e cosi via.

Ciascuna unita DMX viene collegata alla precedente ed alla successiva unita DMX
o controller utilizzando un cavo DMX. Questo tipo di cavo € formato da una sezione
schermata, un doppino a 2 conduttori intrecciati con connettore XLR a 3 0 5 pin
maschio ad una estremita ed un connettore XLR a 3 o 5 pin femmina all'altra
estremita. La piedinatura dei connettori XLR viene descritta di seguito: il pin 1 € il
Comune (schermato), il pin 2 & relativo al Segnale negativo (S-) ed il pin 3 e
relativo al Segnale positivo (S+).

Nota:per il DMX i pin 4 e 5 non sono utilizzati.

Il flusso di segnali DMX €& unidirezionale: dal controller DMX alle unita compatibili
DMX. Tali segnali sono conformi allo standard EIA-485.

Il flusso di segnali DMX consiste di 512 canali singoli sequenziali che formano un
frame. Il controller DMX invia costantemente frame di segnali DMX al collegamento
DMX, anche se non tutti i 512 canali sono utilizzati.

Proprio per questo metodo di trasmissione costante, in un collegamento DMX e
possibile avere soltanto un controller DMX. In caso contrario, i segnali DMX inviati
da un controller interferirebbero con i segnali inviati da un altro, o piu, controller.

Un universo DMX e costituito da un insieme di unita compatibili DMX collegate alla
stessa catena DMX (daisy chain) che utilizzano lo stesso set di canali DMX.
Ciascun set di 512 canali & relativo ad un universo DMX.

Nella maggior parte dei casi, una installazione & formata da un solo universo DMX.
Tuttavia, & possibile che si renda necessario definire due o piu universi a causa dei
limiti imposti dalla distanza o dal numero delle apparecchiature.

La maggior parte dei controller DMX supporta un solo universo, anche se esistono
alcuni controller DMX in grado di supportare due o piu universi. Ciascun universo
ha la propria catena (daisy chain) DMX separata. Una unita compatibile DMX puod
soltanto far parte di un singolo universo DMX.

I valori di ciascun canale DMX vanno da 000 a 255. Ad ogni modo, ciascuna unita
compatibile DMX utilizza molti canali DMX consecutivi dal momento che vi sono
caratteristiche che I'utente puo controllare. | numeri sequenziali assegnati a ciascun
canale DMX (1~512) sono anche noti come indirizzi DMX.

La funzione di ciascun canale DMX ed i risultati dell'assegnazione di un valore a
ciascuno di essi dipendono dalla funzione (o layout di canale DMX) di ogni unita
controllata. Alcune unita utilizzano soltanto un unico canale DMX, mentre altre, per
controllare tutte le proprie funzioni, possono necessitare di 15 o pit canali DMX.
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CHAVYET

Configurazione
DMX

Funzioni

Indirizzo Iniziale

Assegnazione Indirizzo

La configurazione di una unita DMX consiste nella determinazione del numero di
canali necessari per ciascuna unita e nell'assegnazione dei corrispondenti canali
DMX a ciascuna unita al fine di dimensionare correttamente il controller DMX.

Una funzionalita DMX descrive quale/i canale/i controlla/no i parametri di una
unitd. Una unita DMX pud avere molte funzioni tra le quali scegliere. Ogni
funzione richiede un diverso numero di canali, in base al numero di caratteristiche
che I'unita abilita. Il numero di canali DMX utilizzati da una unita puo variare da 1
soltanto (di solito il controllo dimmer generale) a 15 o piu.

Quando un'installazione non richiede l'utilizzo di tutte le funzionalita dell'unita,
selezionare una funzionalita di base (meno canali) consentendo cosi al controller
di supportare piu unita DMX.

Affinché il controller DMX possa comandare ciascuna unita DMX, l'utente deve
prima configurare le funzionalita di ciascuna unita per determinare il numero di
canali necessari a controllarla. Verra assegnato a ciascun canale un indirizzo
DMX.

Tuttavia, dato che assegnare un particolare indirizzo DMX a ciascun canale non &
praticabile, I'utente dovra soltanto configurare l'indirizzo DMX su ogni unita che

corrisponde al primo canale di controllo. Questo e l'indirizzo iniziale dell'unita.
L'unita assegnera automaticamente gli altri canali ai successivi indirizzi DMX.

Una volta completata I'assegnazione, ed in base al numero di canali utilizzati,
l'unita rispondera ai segnali DMX inviati alla serie di canali DMX che comincia con
I'indirizzo iniziale.

Per esempio, una unita che utilizza 6 canali DMX con indirizzo iniziale 100,
accettera dati DMX inviati dal controller DMX ai canali 100, 101, 102, 103, 104 e
105.

L'utente deve assegnare con attenzione gli indirizzi iniziali a ciascuna unita per
evitare la sovrapposizione di canali DMX. La sovrapposizione di indirizzi potrebbe
causare il funzionamento irregolare dell'unitd. Se due o piu unita vengono
configurate con stesse funzionalita ed indirizzo iniziale funzioneranno in
contemporanea.

Connettivita DMX

Posizionamento Unita

Il collegamento di unita DMX ad un controller DMX in una piccola installazione &,
di solito, un'operazione semplice che richiede pochi attrezzi ed un minimo di
pianificazione (escludendo l'effettivo allestimento e configurazione delle unita)

Nelle installazioni piu grandi, per0d, € necessario pianificare accuratamente la
posizione ed il cablaggio di ciascuna unita per ridurre al minimo gli imprevisti.

L'ordine di collegamento delle unita al controller DMX non & importante e non ha
effetti sul reciproco scambio di comunicazioni. Ad ogni modo, & preferibile stabilire
un posizionamento fisico delle unita che consenta una stesura cavi la piu semplice
e diretta tra controller ed altre unita.
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CHAUYEL

(Connettivita DMX segue)

Numero di Unita

®

Cablaggio Dati DMX

®

Fabbricazione Cavo DMX

®

Caratteristiche Cavo DMX

Connettori Cavo DMX

Quando si utilizza un controller DMX, il numero combinato dei canali necessari a
tutte le unita sulla catena DMX (daisy chain) determina il numero di unita che il
controller DMX deve supportare. Di contro, il numero di cursori, pulsanti pagina e
pulsanti unita on board limita il numero di canali DMX discreti che un controller
DMX ¢ in grado di supportare.

Per la conformita con lo standard EIA-485, che € alla base del protocollo
DMX512-A USITT, non collegare piu di 32 unita senza utilizzare uno
sdoppiatore DMX isolato otticamente. In caso contrario cid potrebbe
causare il deterioramento del segnale DMX digitale.

Per collegare due o pit unita compatibili DMX utilizzare cavi dati conformi DMX. E
possibile acquistare cavi DMX certificati CHAUVET® direttamente dal
rappresentate/distributore oppure costruirne in proprio.

USITT raccomanda di limitare la lunghezza massima del cavo DMX (tra prima
unita/controller ed ultima unita) a 300~455 m. (985~1.500 piedi).

Se si sceglie di fabbricare il proprio cavo DMX, assicurarsi di utilizzare cavi dati di
qualita in grado di trasportare un segnale ad alta frequenza ed immuni alle
interferenze elettromagnetiche. Utilizzare un cavo Belden® 9841 o equivalente
che soddisfi le specifiche per applicazioni EIA RS-485. Per alcune applicazioni
potrebbero essere adatti cavi Cat5, Cat5e o Cat6.

Non utilizzare cavi microfono standard per applicazioni DMX in quanto non
in grado di trasmettere in modo affidabile dati DMX su lunghe distanze.

Il cavo dati DMX deve avere le seguenti caratteristiche:
Tipo: schermato con doppino intrecciato a due conduttori

Capacitanza massima tra CONAULLON: ........cccoeeriiriieiiineeree e 30 pF/ft
Capacitanza massima tra conduttore e schermatura:............cceeeeieeiiennnen. 55 pF/ft
Resistenza masSima: .......ccoceeieriirrieeiee e 20 ohm/300 m. (1000 ft)
Impedenza NOMINAIE: ........c.ooiiiiiiieee e 100~140 ohm

Ciascun cavo DMX deve avere un connettore XLR maschio (3 o 5 pin) ad una
estremita ed un connettore XLR femmina (3 o 5 pin) all'altra estremita.

onfigurazione Connettore DMX

Ingresso DMX Uscita DMX
(Femmina) (Maschio)

Comune

DMX + (f @®:
\®:®

DMX -

Resistore 120
ohm, da¥a W
tra il pin 2

(DMX -) e il pin
3 (DMX +)

Per evitare problemi del segnale di trasmis @1 ®
ed interferenze, @3
collegare un terminatore di segnale DMX J
sull'ultima unita della

catena DMX (daisy chain), come mostrato.
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CHAVYET

(Connettivita DMX segue)

®

Schema di conversione da 3
a5 pin

Collegamento DMX

Effettuare un test di tutti i cavi DMX con un ohmmetro per verificarne la
corretta polarita ed assicurarsi che non siano presenti corto-circuiti tra pin e
pin o tra pin e terra.

Se il conduttore comune (schermatura) tocca la massa si potrebbe formare
un anello di massa che pregiudicherebbe il corretto funzionamento
dell'unita.

Se si utilizza un controller DMX o una unita con connettore DMX a 5 pin, &
necessario utilizzare un adattatore da 5 a 3 pin. Lo schema riportato di seguito
mostra in dettaglio una corretta conversione di cavo.

Schema di Conversione da 3 a5 Pin

Conduttore I(:ue::ﬂw;?aas Pin l(\i/lriagrcefggoz;SPm
Massa/schermatura | Pin 1 Pin 1
Segnale negativo (-) | Pin 2 Pin 2
Segnale positivo (+) | Pin 3 Pin 3
Non utilizzato Pin 4
Non utilizzato Pin5

Assicurarsi che le unita con le quali si sta lavorando possano funzionare in
modalita DMX e non in altra modalita.

La seguente procedura mostra un possibile metodo di collegamento DMX.

1. Collegare il connettore maschio a 3 pin del primo cavo DMX al connettore di
uscita DMX (femmina a 3 pin) del controller DMX.

2. Collegare il connettore femmina a 3 pin del primo cavo DMX proveniente dal
controller al connettore di ingresso DMX (maschio a 3 pin) della prima unita
DMX.

3. Collegare il connettore maschio a 3 pin del secondo cavo DMX al connettore
di uscita DMX (femmina a 3 pin) della prima unita DMX.

4. Collegare il connettore femmina a 3 pin del secondo cavo DMX proveniente
dalla prima unita DMX al connettore di ingresso DMX della seconda unita
compatibile DMX.

5. Proseguire il collegamento delle altre unita DMX nello stesso modo.

Controller DMX universale

0

H3ITTO¥LNOD 0S-XING!
o]

Questo disegno
fornisce
un'illustrazione
generale del
pannello
Ingresso/Uscita

Prosecuzione del
cnllanamentn
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Guida di Consultazione DIP switch

Per impostare i DIP switch della propria apparecchiatura fare riferimento alla tabella riportata di
seguito. Immaginiamo di voler impostare i DIP switch per l'indirizzo DMX 328:

1. Individuare il numero 328 tra gli indirizzi riportati in tabella e puntarlo con un dito.

2. Spostare il dito a sinistra per individuare le impostazioni DIP Switch da 1 a 5.

I DIP Switch 1, 2, 3 e 5 sono in posizione Off (0), mentre il DIP Switch 4 € in posizione On (1).

3. Tornare sull'indirizzo 328.

4. Spostare il dito in alto per individuare le impostazioni DIP Switch da 6 a 9.

I DIP Switch 6 e 8 sono in posizione Off (0), mentre i DIP Switch 7 e 9 sono in posizione On (1).
5. Vedere di seguito come si presentano i DIP switch dopo averli configurati.

r F ’— ON
OFF
1 2 3 4 5 6 7 8 9
_ w]oJoJoJoJoJoJoJo 1 a1t ]1]1]1]1
DIP Switch g5 0 [0 |0 |1 |1 |1 ]1|0]o]o o |11 ]|1]1
o #]{o]o 1|1 o]ol1|1]ofol1|1]o]o[1]1
#6010 1]o]1]o|1]o|1]o|1]o]1]o0]1
#1 [ #2 [#3 | #4 | #5 Indirizzo DMX

ololo oo [— 32 [ 64 | 96 [128]160]192 224256 |288]320 [352 384 416 [448 [480
1[0 00|01 336597 |129]161]|193]225|257 289|321 353|385 417 |449 481
01 ]0 |00 |2 |34]66]|98]|130]162|194 226|258 290|322 354|386 |418 |450 482
11000 |3 |35]67]99|131]163|195]227|259|291 |323]355|387 |419 |451 483
0 0|1 |00 |4 |36]68|100]132]164|196 228]260|292 |324 356|388 |420 |452 484
10100 |5 [37]69]101]133]165 197229261293 |325|357 389 |421 |453 485
0 1|1 |00 |6 |38]70]102]134]166|198 230|262 294|326 358|390 |422 |454 486
11100 |7 |39]71]103]135]167|199]231|263 295|327 359|391 |423 |455 487
000|108 |40]72104]136]168|200 232|264 296 |328 360|392 |424 | 456 488
1[0 0|1 ][0 |9 [41]73][105]137[169|201]233|265|297 |329 361|393 425 |457 489
0 1] 0|10 |10]42]74106]138]170|202 234|266 |298 |330 362|394 426 |458 490
11 |0 |10 |11]43]75]|107]139]171|203]235]267 299 |331 363|395 |427 |459 491
0|0 |1 |10 |12]4476 108]140]172|204 236|268 300|332 364|396 |428 |460 492
1[0 [ 1|1 [0 [13]45]77 109]141[173|205]237|269 301|333 365|397 |429 |461 493
0| 1|1 |10 |14]46 78 110]142]174|206238]270|302 |334 366|398 |430 |462 494
11 |1 |10 |15]47 79 |111]143]175|207 239|271 303 |335 367|399 |431 463 495
0|0 |0 |0 |1 |16]48 80 112]144]176|208 240|272|304 336 368|400 432 |464 496
1[0 0|0 [ 1|17 4981 [113]145]177 209241273305 |337 369 401|433 |465 497
0|1 ]0 |01 |18]50]82 114]146]178|210|242|274|306 |338 370|402 |434 | 466 498
11|00 |1 |19]51]83]|115]147[179|211]243]275|307 |339 371|403 435 |467 499
0|0 |1 |01 |20]|52]84a116]148]180 212 244|276 308 |340 372|404 | 436 |468 500
1[0 [ 1|0 |1 |21]53]85]117]149]181|213]245|277 309 |341 373405 |437 |469 501
0| 1|1 |01 |22]5486 118]150|182|214 246278310 |342 374|406 | 438|470 502
11|10 |1 |23]55]87 |119]151|183|215]247|279 311|343 375407 |439 |471 503
0 |0 |0 |11 |24]56]88 120]152|184 216 248|280 312|344 376|408 |440 [472 504
1[0 |0 |1 [ 1 |25]|57|89 |121]153]185]217 249|281 313|345 377409 441 473505
0| 1|0 |11 |26]58]90 122]154]186|218 250|282 314|346 378|410 442 [474 506
11 |0 | 1|1 |27]|59]91123]155]187|219]251|283 315|347 379 411|443 |475 507
0 |0 |1 |11 |28]60]92 124]156|188|220 252|284 316|348 380|412 |444 |476 508
1[0 [ 1|1 |1 [29]61]93 ] 125]157|189|221]253|285 317|349 381|413 445 477|509
0 | 1|1 |11 |30]62]94126]158]190 222 254|286 |318 |350 382 414|446 |478 510
11| 1|1 |1 |31]63]95]|127]159]191|223]255|287 319|351 383415 447 [479 511
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DMX Primer

Introducéo

O Meio Fisico

Os Sinais

Universos DMX

As Funcdes

O DMX (USITT DMX512-A) é um protocolo de rede que permite o controlo das
funcdes de vérios produtos compativeis com DMX, holofotes PAR, luzes de
lavagem, cabecas rotativas, pulverizadores, luzes de efeito ou controladores do
produto de propriedade, etc. por parte de um controlador DMX universal.

Como qualquer outro protocolo de rede, o USITT DMX512-A descreve o meio
fisico, os sinais e as fungfes que controla.

Os produtos compativeis com DMX sado ligados a um controlador DMX
utilizando uma ligagdo DMX: uma série de ligagBes com fio entre o controlador
DMX e os diversos produtos compativeis com DMX, também conhecida como
cadeia sequencial. Neste tipo de ligaco, a SAIDA DE DADOS de um produto
ou do controlador DMX é ligada a ENTRADA DE DADQOS do préoximo produto e
assim sucessivamente.

Cada produto DMX é ligado ao controlador ou produto DMX anterior e seguinte
utilizando um cabo DMX. Este tipo de cabo consiste numa seccdo de pares
entrelagcados com 2 condutores blindados com um conector macho XLR de 3
ou 5 pinos numa extremidade e um conector fémea XLR com 3 ou 5 pinos na
outra extremidade. Os conectores XLR possuem a seguinte disposi¢do: o pino
1 é Comum (blindagem), pino 2 é sinal negativo (S-) e o pino 3 é sinal positivo
(S+).

Nota: No DMX, os pinos 4 e 5 ndo séo utilizados.

O fluxo de sinais DMX € unidireccional do controlador DMX para os produtos
compativeis com DMX. Estes sinais encontram-se em conformidade com a
norma EIA-485.

O fluxo de sinais DMX consiste em 512 canais sequenciais individuais que
formam uma estrutura. O controlador DMX envia constantemente estruturas de
sinais DMX para a ligagdo DMX, mesmo se ndo estiverem a ser utilizados
todos os 512 canais.

Devido a este método de transmisséo constante, s6 pode existir um controlador
DMX numa ligagdo DMX. Caso contrario, os sinais DMX enviados por um
controlador iriam interferir com o0s sinais enviados pelo(s) outro(s)
controlador(es).

Um universo DMX é o conjunto de produtos compativeis com DMX ligado a
mesma cadeia sequencial DMX utilizando o mesmo conjunto de 512 canais
DMX. Cada conjunto de 512 canais é mencionado como universo DMX.

Na maioria dos casos, uma instalagdo ira consistir em apenas um universo
DMX. No entanto, pode considerar necessario definir dois ou mais universos
devido as limitagcdes impostas pela distancia ou pelo nimero de fungdes.

A maioria dos controladores DMX suporta apenas um universo, embora alguns
controladores DMX possam suportar dois ou mais universos. Cada universo
possuira a sua cadeia sequencial DMX separada. Um produto compativel com
DMX s6 pode pertencer a um Unico universo DMX.

Cada canal DMX possui um valor no intervalo 000-255. No entanto, cada
produto compativel com DMX utiliza varios canais DMX consecutivos, pois
existem fungbes que o utilizador pode controlar. Os numeros sequenciais
atribuidos a cada canal DMX (1-512) também sdo conhecidos como enderegos
DMX.

A funcgdo de cada canal DMX e os resultados da atribuicdo de um valor a cada
um depende da personalidade (ou disposicdo do canal DMX) de cada produto
controlado. Alguns produtos utilizam apenas um canal DMX Unico, enquanto
outros podem necessitar de 15 ou mais canais DMX para controlar todas as
suas fungdes.
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Configuragdo DMX

Personalidades

Endereco de Arranque

Atribuicdo de
Enderecos

A configuragdo do produto DMX consiste na determinacdo do nimero de canais
que cada produto necessita, assim como na atribuicdo dos canais DMX
correspondentes a cada produto de modo a dimensionar correctamente o
controlador DMX.

Uma personalidade DMX descreve qual o canal ou canais que controlam os
parametros do produto. Um produto DMX pode possuir varias personalidades.
Cada personalidade requer um numero diferente de canais com base no niumero
de funcdes que o produto permite. O nimero de canais DMX utilizados por um
produto pode variar de apenas um (normalmente o controlo de luminosidade
geral) a 15 ou mais.

Quando uma tarefa ndo requer a utilizagdo de todas as capacidades do produto,
seleccione uma personalidade mais basica (menos canais), permitindo ao
controlador DMX acomodar mais produtos DMX.

Para o controlador DMX controlar cada produto DMX, o utilizador deve
configurar primeiro a personalidade de cada produto para determinar o nimero
de canais necessarios para controlar o produto. Cada canal terd um endereco
DMX atribuido.

No entanto, como néo é possivel atribuir um endereco DMX especifico a cada
canal, o utilizador ird necessitar apenas de configurar o endereco DMX em cada
produto que corresponda ao primeiro canal de controlo do produto. Este é o
endereco de arranque do produto. O produto atribuird automaticamente os
outros canais aos enderecos DMX seguintes.

ApOs a atribuicdo e com base no nimero de canais utilizado, o produto
respondera aos sinais DMX enviados para o intervalo de canais DMX iniciado
com o endereco de arranque.

Por exemplo, um produto que utilize seis canais DMX com um enderego de
arranque de 100 aceitara dados DMX enviados pelo controlador DMX para os
canais 100, 101, 102, 103, 104 e 105.

O utilizador deve atribuir atentamente os endere¢os de arranque a cada produto
individual de modo a evitar a sobreposi¢édo de canais DMX. A sobreposicéo de
canais pode provocar o mau funcionamento dos produtos. Se dois ou mais
produtos semelhantes forem configurados com a mesma personalidade e
endereco de arranque, ira funcionar em unissono.

Conectividade
DMX

Localiza¢&o do Produto

Normalmente, estabelecer a ligacéo entre produtos DMX e um controlador DMX
€ instalagBes de pequenas dimensdes € uma operacdo simples que requer um
minimo de ferramentas e algum planeamento (n&o incluindo a configuracédo e
instalacéo do produto).

No entanto, em instalagcdes de grandes dimensdes, planeie cuidadosamente a
posicao e cablagem de cada produto para minimizar os problemas inesperados.

A ordem na qual os produtos sé&o ligados ao controlador DMX néo é importante e
ndo possui qualquer efeito no modo de comunicagdo do controlador com cada
um dos mesmos. No entanto, determine uma localizacgao fisica dos produtos que
proporcione uma ligacdo mais directa e simples ao controlador e outros
produtos.
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(Continuacao da “Conectividade DMX”)

NUumero de produtos

®

Ligacdo de dados DMX

®

Criar o seu proprio cabo
DMX

®

Caracteristicas dos
cabos DMX

Conectores do cabo
DMX

Ao utilizar um controlador DMX, o nimero combinado de canais necessario
por todos os produtos na cadeia sequencial DMX determina o ndmero de
produtos suporta pelo controlador DMX. Por outro lado, o nimero de barras
de movimento integradas, botdes da pagina e botdes do produto limita o
numero de canais DMX discretos que um controlador DMX pode suportar.

Para estar em conformidade com a norma EIA-485, que é a base do
protocolo USITT DMX512-A, nédo ligue mais de 32 produtos sem utilizar
um divisor DMX opticamente isolado. Caso contrario, pode resultar na
deterioracdo do sinal digital DMX.

Utilize cabos de dados compativeis com DMX para ligar dois ou mais
produtos compativeis com DMX. Pode adquirir cabos DMX certificados pela
CHAUVET® directamente num revendedor/distribuidor ou construir o seu
préprio cabo.

O USITT recomenda limitar o comprimento total do cabo DMX (do
primeiro produto/controlador até ao ultimo produto) a 300-455 m (985-
1.500 pés).

Se optar por criar o seu proprio cabo DMX, certifique-se de utilizar cabos para
dados que possam transportar um sinal de alta frequéncia e sejam menos
propensos a interferéncia electromagnética. Utilize um cabo Belden® 9841 ou
equivalente que cumpra as especificagfes para as aplicacfes EIA RS-485.
Em determinadas aplica¢des, podem ser apropriados Cat5, Cat5e ou Cat6.

Nao utilize cabos para microfone padrdo nas aplicagdes DMX, pois
podem nao transmitir dados DMX de forma fidvel em longas distancias.

O cabo para dados DMX deve possui as seguintes caracteristicas:

TIPO: et par entrelagado com 2 condutores blindado
Capacitancia maxima entre condutores: ................ ...30 pF/pés
Capacitancia méaxima entre condutor e blindagem:..........cccocceveeniennnen. 55 pF/pés
RESIStENCIA MAXIMA ..eviiiieeiiie e 20 ohms/1000 pés
Impedancia NOMINAL: ... 100-140 ohms

Cada cabo DMX deve possuir um conector macho (conector XLR de 3 ou 5
pinos) numa extremidade e um conector fémea (conector XLR de 3 ou 5
pinos) na outra extremidade.

onfiguracéo do conector DMX

Para entrada DMX Para saida DMX

(féemea) (macho)
Comum
DMX + [f @®:
3@
\ @:
DMX -

Para evitar interferéncia e
problemas de transmisséo de sinal,
ligue terminadores de sinal DMX
ao Ultimo produto na cadeia
sequencial DMX, como indicado.

Resistor de 120 ohm, ¥4
W entre o pino 2 (DMX -
) e o pino 3 (DMX +) na
saida do ultimo produto.
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(Continuacao da “Conectividade DMX”)

®

Tabela de Conversao de
3 Pinos para 5 Pinos

Ligacdo DMX

Teste todos os cabos DMX com um ohmimetro para verificar a
polaridade correcta e para se certificar de que nao existem curto-
circuitos entre quaisquer pinos ou entre qualquer pino e o solo.

Se o fio comum (blindagem) entrasse em contacto com a base do
chassis, formar-se-ia um ciclo de ligagdo a terra que poderia provocar o
mau funcionamento do produto.

Se utilizar um produto ou controlador DMX com um conector DMX de 5 pinos,
necessitara de utilizar um adaptador de 3 para 5 pinos. A tabela abaixo indica
a correcta converséo de cabos.

Tabela de Converséo de 3 Pinos para 5 Pinos

Condutor Macho de 3 Pinos (saida) | Macho de 5 Pinos (entrada)
Ligacéo a Pino 1 Pino 1

Terra/Blindagem

Sinal Negativo (-) Pino 2 Pino 2

Sinal Positivo (+) Pino 3 Pino 3

N&o Utilizado Pino 4

N&o Utilizado Pino 5

Certifique-se de que todos os produtos nos quais esta a trabalhar podem
funcionar no modo DMX e ndao num modo de ligacéo de propriedade.

O procedimento abaixo ilustra um método de ligagdo DMX possivel.
1. Ligue o conector macho de 3 pinos do primeiro cabo DMX ao conector de
saida DMX (3 pinos, fémea) do controlador DMX.

2. Ligue o conector fémea de 3 pinos do primeiro cabo DMX do controlador
ao conector de entrada DMX (3 pinos, macho) do primeiro produto DMX.

3. Ligue o conector macho de 3 pinos do segundo cabo DMX ao conector
de saida DMX (3 pinos, fémea) do primeiro produto DMX.

4. Ligue o conector fémea de 3 pinos do segundo cabo DMX do primeiro
produto DMX ao conector de entrada DMX do segundo produto
compativel com DMX.

5. Continue a ligar os outros produtos DMX do mesmo modo.

Controlador DMX universal

Q

YITIONLNOD 05-XINa
o]

Este desenho
fornece uma
ilustragdo geral do
painel de
entrada/saida DMX
de um produto de
iluminacdo

Continue a ligagado
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Guia de Referéncia de Comutacéo DIP

Pode utilizar a tabela abaixo para configurar os interruptores DIP do produto. Imagine que pretende obter as
defini¢bes do interruptor DIP para o endereco DMX 328:
1. Localize 328 nos enderecos da tabela e aponte para 0 mesmo.
2. Mova o dedo para a esquerda e obtera as definicdes para os interruptores DIP 1 a 5.

Os interruptores DIP 1, 2, 3 e 5 estao desligados (0), enquanto o interruptor DIP 4 esta ligado (1).
3. Volte atras e aponte para o endereco 328.
4. Mova o dedo para cima e obtera as definicBes para os interruptores DIP 6 a 9.

Os interruptores DIP 6 e 8 est&o desligados (0), enquanto os interruptores DIP 7 e 9 esté&o ligados (1).

5. Consulte abaixo o aspecto dos interruptores DIP apds a sua configuragao.

et

S

n°9|o|ofojoflojojo|O|1 |21 |1|21]|1|1]|1]1
Interrupto.res DIP n°g{ojojojo|1{1|1|1]|]0|0|O0O|O|1|1]|1]1
0 = Desligado S
1= Ligado n°7|ojof1|{1flojo|1|1]|0|lO0|1|1]|]0|0]|1]1
n°’6{oj|1j0j(1{0f{1{0|1]j0|1|O0|1]|O0|1]0]|1
n1n°2n°3(n°4 |n°5 Endereco DMX

0 0 0 0 0 |- 32 | 64 | 96 |128 160|192 |224 |256 |288 |320 |352 |384 | 416 |448 |480
1 0 0 0 0 1 | 33|65 |97 |129 (161|193 |225 |257|289 [321|353 |385 |417 |449 |481
0 1 0 0 0 2 | 34|66 |98 |130|162|194 |226 258|290 |322|354 |386 |418 |450 |482
1 1 0 0 0 3 | 35|67 |99 |131|163|195|227 [259|291 [323|355 |387 |419 |451 |483
0 0 1 0 0 4 |36 |68 |100|132|164 |196|228 [260|292 [324|356 |388 |420 |452 |484
1 0 1 0 0 5 |37 |69 [101|133|165|197|229 (261|293 [325|357 |389 |421 |453 |485
0 1 1 0 0 6 | 38 | 70 [102|134 |166 |198 |230 |262|294 |326 |358 |390 |422 |454 | 486
1 1 1 0 0 7 | 39 | 71 |103|135|167 199|231 |263|295 |327|359 |391 |423 |455 |487
0 0 0 1 0 8 | 40 | 72 |104|136|168 |200 |232 [264 |296 |328 | 360 |392 |424 |456 |488
1 0 0 1 0 9 |41 | 73 |105|137|169 201|233 |265|297 [329|361 |393 |425 |457 |489
0 1 0 1 0 |10 |42 |74 |106 (138|170 |202 234|266 |298 |330 |362 |394 [426 | 458 |490
1 1 0 1 0 |11 |43 |75 |107|139|171|203|235|267 299|331 363|395 [427 |459 |491
0 0 1 1 0 |12 |44 |76 |108 (140|172 |204|236 |268 |300 |332 |364 |396 |428 | 460 |492
1 0 1 1 0 |13 |45 |77 |109 (141|173 (205|237 |269 301|333 |365|397 (429|461 |493
0 1 1 1 0 |14 |46 |78 |110|142|174 (206|238 |270 |302 |334 |366 | 398 [430 |462 |494
1 1 1 1 0 |15 |47 |79 |111|143|175|207|239|271|303|335 367|399 (431|463 |495
0 0 0 0 1 |16 | 48 | 80 |112|144|176 |208|240 |272|304 |336 |368 |400 |432 |464 |496
1 0 0 0 1 |17 | 49 | 81 |113|145|177|209|241 273|305 [337|369 |401 |433 |465 |497
0 1 0 0 1 |18 |50 |82 |114|146|178|210|242 |274|306 |338|370 |402 |434 |466 |498
1 1 0 0 1 |19 |51 |83 |115|147|179 211|243 |275|307 |339|371 |403 |435 |467 |499
0 0 1 0 1 |20 |52 |84 |116|148|180|212|244 |276|308 |340|372 |404 |436 |468 |500
1 0 1 0 1 |21 (53|85 |117|149|181 (213|245 (277|309 341|373 |405 |437 |469 |501
0 1 1 0 1 |22 |54 |86 |118|150|182 |214|246 278|310 342|374 |406 |438 |470 |502
1 1 1 0 1 |23 |55 |87 |119|151|183|215|247 [279|311 343|375 |407 | 439|471 |503
0 0 0 1 1 |24 |56 |88 |120|152|184 |216|248 |280|312 344|376 |408 |440 |472 |504
1 0 0 1 1 |25 |57 |89 |121]|153|185|217|249 281|313 (345|377 |409 |441|473 |505
0 1 0 1 1 |26 |58 |90 |122|154|186 |218|250 |282 (314 |346|378 |410 |442|474 |506
1 1 0 1 1 |27 |59 |91 |123|155|187 (219|251 283|315 (347|379 |411 443|475 |507
0 0 1 1 1 |28 |60 |92 |124|156|188|220|252 284|316 |348|380 |412 |444 |476 |508
1 0 1 1 1 |29 |61]|93 |125|157|189 |221|253 (285|317 [349|381 |413 445|477 |509
0 1 1 1 1 |30 62|94 |126|158|190 |222|254 |286 |318 |350|382 |414 |446 |478 |510
1 1 1 1 1 |31 |63]|95|127|159|191 |223|255 (287|319 (351|383 |415 447|479 |511
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DMX Primer

Wprowadzenie pmx (USITT DMX512-A) to protokst sieciowy, ktéry umozliwia uniwersalnemu

Medium Fizyczne

Sygnaly

DMX Universe

Funkcje

kontrolerowi DMX nadzér cech wielu produktow kompatybilnych z DMX takich jak
reflektory PAR, $wiatta typu wash, ruchome gtowy, reflektory prowadzace,
wytwornice mgly, Swiatta efektowe, czy wiasne kontrolery produktu etc.

Podobnie jak pozostate protokoty sieciowe USITT DMX512-A opisuje medium
fizyczne, sygnaly oraz funkcje, ktére podlegajg kontroli.

Produkty kompatybilne- DMX sg podigczone do kontrolera DMX za pomocg
potaczenia: seria potgczen przewodowych pomiedzy kontrolerem DMX a réznymi
produktami kompatybilnymi z systemem DMX, zwanym réwniez jako potgczenie
szeregowe. W tym rodzaju potgczenia (dane wejsciowe) DATA OUT jednego
produktu lub kontrolera DMX tgczg sie z (danymi wyjsciowymi) DATA IN kolejnego
produktu i tak dalej.

Kazdy produkt DMX fgczy sie z poprzednim i kolejnym produktem DMX czy
kontrolerem za pomoca kabla DMX. Kabel ten skifada sie z dwuzytowego,
skreconego przewodu ekranowego z jednym 3-pinowym lub 5-pinowym zlgczem
meskim XLR na jednym koncu oraz 3-pinowym lub 5-pinowym ztgczem zenskim
XLR na drugim koncu. Opis pinéw zlgczy XLR wyglada nastepujgco: pin 1 jest
Wspdlny (ekran), pin 2 to Sygnat negatywny (S-) oraz pin 3 oznacza Sygnat
pozytywny (S+).

Uwaga: Dla DMX, nie uzywa sie pindw 4 i 5.

Strumien sygnatu DMX jest strumieniem jednokierunkowym z kontrolera DMX do
produktéw kompatybilnych z systemem DMX. Sygnaly te sg zgodne ze standardem
EIA-485.

Strumien sygnatow DMX skiada sie z 512 poszczegdlnych, sekwencyjnych
kanatéw, ktére tworzg rame. Kontroler DMX stale wysyta ramy sygnatéw DMX do
potaczenia DMX, nawet, jezeli nie wszystkie 512 kanaléw sg wykorzystywane.

Ze wzgledu na tego rodzaju metode transmisji statej, tylko jeden kontroler DMX
moze byé potgczony z systemem DMX. Jezeli nie jest to mozliwe sygnaty DMX
wystane przez jeden Kkontroler bedg zakidcaC sygnaty wysylane przez inne
kontrolery.

DMX “universe” to zestaw kompatybilnych produktow z DMX podigczonych do tego
samego potgczenia szeregowego DMX za pomocag tego samego zestawu 512
kanatéw DMX. Kazdy zestaw 512 kanatéw to jeden DMX Universe.

W wiekszosci przypadkow instalacja sklada¢ sie bedzie tylko z jednego DMX
“universe.” Moze by¢ jednak konieczne okreslenie dwoch lub wiecej zestawow ze
wzgledu na ograniczenia wynikajgce z odlegtosci lub liczby cech.

Wiekszos$¢ kontrolerow DMX wspiera tylko jeden “universe,” chociaz niektére
kontrolery DMX mogg wspiera¢ dwa lub wiecej. Kazdy “universe” bedzie posiadat
swoje oddzielne potaczenie szeregowe DMX. Produkt kompatybilny z DMX moze
by¢ jedynie czgscig poszczegolnego DMX “universe.”

Kazdy kanat DMX moze osiggna¢ zakres o wartosci 000~255. Kazdy DMX-produkt
kompatybilny wykorzystuje jednak wiele konsekutywnych kanatéw DMX ze wzgledu
na cechy, ktére uzytkownik moze kontrolowaé. Numery sekwencyjne przydzielone
do kazdego kanatu DMX (1~512) sg réwniez znane jako adresy DMX.

Taka funkcje posiada kazdy z kanatéw DMX, a rezultaty wyznaczenia wartosci dla
kazdego z nich zalezg od osobowosci (lub rozmieszczenia kanatu DMX) kazdego
kontrolowanego produktu. Niektére z produktéw wykorzystujg pojedynczy kanat
DMX, podczas gdy inne do kontroli wszystkich ich funkcji moga wymagac¢15 lub
wiecej kanatow DMX.
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Konfiguracja DMX

Osobowosci

Adres Poczatkowy

Adresy Wyznaczone

Konfiguracja produktu DMX obejmuje okreslenie liczby kanatéw, jakg kazdy z
produktéw bedzie potrzebowat jak réwniez wyznaczenie odpowiadajgcych im
kanatéw DMX do kazdego produktu w celu wiasciwej oceny kontrolera DMX.

Osobowos¢é DMX okresla, ktory kanat bgdz kanaty kontrolujg dane paramenty
produktu. Produkt DMX moze posiada¢ wiele osobowo$ci. Kazda osobowosc¢
wymaga innej liczby kanatéw, wynikajgcej z liczby cech, ktore produkt zapewnia.
Liczba kanatéw DMX wykorzystywana przez produkt moze réznié sie od jednego
(zazwyczaj ogolna kontrola sciemniacza) do 15 lub wiecej.

Jezeli zadanie nie wymaga uzycia wszystkich wiadciwosci produktu, nalezy
wybraé bardziej podstawowg osobowos$¢ (mniej kanatéw), ktéra pozwoli
kontrolerowi DMX na zastosowanie wiekszej liczby produktow DMX.

Dla kontrolera DMX, aby skontrolowaé kazdy produkt DMX, uzytkownik powinien
na poczatku skonfigurowa¢ osobowos$¢ danego produktu w celu okreslenia liczby
kanatéw wymaganych do kontroli produktu. Kazdy kanat bedzie posiadat adres
DMX dla niego przypisany.

Jesli jednak wyznaczenie poszczegdlnego adresu DMX do kazdego kanatu nie
jest zabiegiem praktycznym, uzytkownik bedzie jedynie musiat skonfigurowac
adres DMX na kazdym produkcie, ktory odpowiada pierwszemu kanatowi kontroli
produktu. Jest to adres poczgtkowy produktu. Produkt automatycznie wyznaczy
inne kanaty do kolejnych adreséw DMX.

Gdy wyznaczenie zostato zakonczone, i oparte na liczbie wykorzystywanych
kanatéw, produkt, ktéry rozpoczyna sie adresem poczatkowym, bedzie
odpowiadac¢ sygnatom DMX wysytanym do grupy kanatéw DMX.

Na przyktad produkt, ktéry wykorzystuje sze$¢ kanatdbw DMX z adresem
poczatkowym 100, zaakceptuje dane DMX wystane przez kontrolera DMX do
kanatow 100, 101, 102, 103, 104 oraz 105.

Uzytkownik powinien uwaznie wyznaczy¢ adresy poczatkowe dla kazdego
produktu w celu unikniecia naktadania sie na siebie kanatbw DMX. Kanaly
zachodzgce na siebie moglyby spowodowaé btedne dziatanie produktéw. Jezeli
dwa lub wigcej podobnych produktéw jest skonfigurowanych z tg samg
osobowoscig oraz adresem poczgtkowym bedg one dziata¢ zgodnie.

tacznos¢ DMX

Potozenie Produktu

Podtgczenie produktéw DMX do kontrolera DMX w malych instalacjach jest
zazwyczaj prostg operacjg, ktéra wymaga minimum narzedzi oraz niewielkiego jej
zaplanowania (za wyjatkiem aktualnego osprzetu produktu oraz konfiguraciji).

Przy duzych instalacjach nalezy jednak doktadnie zaplanowac potozenie oraz
okablowanie dla kazdego produktu w celu zminimalizowania nieoczekiwanych
problemow.

Porzadek, w ktorym produkty sg potgczone z kontrolerem DMX nie ma znaczenia,
nie wplywa réwniez na to jak kontroler fgczy sie z nimi. Natomiast okresla
potazenie fizyczne produktdw co zapewnia najtatwiejszy i najbardziej bezposredni
sposo6b polgczenia kablowego z kontrolerem oraz innymi produktami.
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(tacznos¢ DMX kont.)
Liczba Produktow

®

Kable Danych DMX

®

Wykonanie Kabla DMX

®

Cechy Kabla DMX

Ztacza Kabla DMX

Podczas uzywania kontrolera DMX tgczna liczba kanatéw wymagana przez
wszystkie produkty na potgczeniu szeregowym DMX okresla liczbe produktéw
jakie kontroler DMX musi objgé. Z drugiej strony, liczba suwakow, przyciskow
strony oraz przyciskéw produktu ogranicza liczbe odrebnych kanatow DMX, jakie
kontroler DMX moze obstuzyé.

W celu spetnienia standardu EIA-485, ktory stanowi podstawe USITT
protokotu DMX512-A, nie nalezy podtacza¢ wiecej niz 32 produkty bez uzycia
optycznie izolowanego splitera DMX. W przeciwnym razie moze to
doprowadzi¢ do pogorszenia cyfrowego sygnatu DMX.

Nalezy uzy¢ DMX-wych kabli danych w celu potgczenia dwoéch lub wiecej
produktéw kompatybilnych z DMX. Mozecie Panstwo kupi¢ certyfikowane przez
CHAUVET® kable DMX bezposrednio u dealera/dystrybutora lub zrobi¢ je
samemu.

USITT zaleca ograniczenie catkowitej diugosci kabla DMX (od pierwszego
produktu/kontrolera do ostatniego produktu) do 300~455 m (985~1,500 ft).

Jezeli zdecydujg sie Panstwo na wykonanie wtasnego kabla DMX nalezy upewnic
sie czy sa to kable do transmisji danych, ktére moga przewodzi¢ sygnat o wysokiej
czestotliwosci i sg mniej podatne na zaktécenia elektromagnetyczne. Nalezy uzyé
Belden® 9841 lub jego odpowiednika, ktory jest zgodny ze specyfikacjg do
zastosowania EIA RS-485. Dla niektérych zastosowan, Cat5, CatSe czy Cat6
moga by¢ odpowiednie.

Nie nalezy uzywac¢ standardowych kabli mikrofonowych dla zastosowania
systemu DMX, ze wzgledu na to, ze nie sg w stanie wlasciwie przesytac
danych DMX na dtugich odlegtosciach.

Kable DMX powinien spetnia¢ nastepujgce wymagania:

ROAZAJ: ..o Dwuzytowy skrecony przewdd ekranowy
Maksymalna pojemnos¢ pomiedzy zytami przewodzgcymi: ..........cccceeeneeen. 30 pF/ft
Maksymalna pojemnos¢ pomiedzy zytg a ekranem:..........ccccceveeierinennnen. 55 pF/ft
MaKSYMAINY OPO:......uiiiiiiiieiee ettt 20 Ohm/1000 ft
Impedancja NOMINAINA: ........ccoiiiiiii e 100~140 Ohm

Kazdy kable DMX powinien mie¢ meskie (3-pinowe lub 5-pinowe ztgcze XLR) na
jednym koncu oraz zenskie (3-pinowe lub 5-pinowe ztgcze XLR) na drugim koncu.

Konfiguracja zigcza DMX

Do wejscia DMX Do wyjscia DMX

(zenskie) (meskie)
Wspdlne
On
DMX + / 3 @
DMX -

OF

W celu unikniecia problemoéw
Transmisji sygnatu oraz zaktécen,

120 om, ¥Ya W

nalezy podtgczyé 3@ rezystor
terminator sygnatu DMX @ 2 pomiedzy bolcem
do ostatniego produktu w 2 (DMX-) a

potaczeniu szeregowym
DMX jak na rysunku.

bolcem 3 (DMX
+) na wyjsciu
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(kacznos¢ DMX kont.)

®

Tabela 3-Pinowej do 5-
Pinowej Konwersji

Podtaczenie DMX

Nalezy sprawdzi¢ wszystkie kable DMX omometrem, aby zweryfikowac ich
wilasciwg polaryzacje i upewni¢ sie, ze nie ma zwarcia miedzy bolcami oraz
pomiedzy bolcami a uziemieniem.

Jezeli wspélny przewdd (ekran) dotyka podstawy podioza, moze wytworzy¢
si¢ petla zwarciowa doziemna, ktéra moze spowodowac, ze produkt bedzie
dziatal blednie.

Jesli uzywacie Panstwo kontrolera DMX lub produktu z 5-pinowym zigczem DMX,
nalezy uzyé 5-pinowej do 3-pinowej przejsciowki. W tabeli ponizej podano
szczegOty wiasciwej konwersiji.

Tabela Konwersji 3-Pinowej do 5-Pinowej

Zyla Przewodzaca | 3-Pinowa Zenska (Wyjscie) | 5-Pinowa Meska (Wejscie)
Uziemienie/Ekran Pin 1 Pin 1
(-) Sygnat Negatywny Pin 2 Pin 2
(+) Sygnat Pozytywny Pin 3 Pin 3
Niewykorzystany Pin 4
Niewykorzystany Pin 5

Nalezy upewnic¢ sie, ze produkty, ktoére Panstwo wykorzystujecie mogg pracowac
w trybie DMX a nie w zastrzezonym trybie potgczenia.

Procedura ponizej przedstawia mozliwa metodg podtgczenia DMX.

1. Podtagczy¢ 3-pinowe ztgcze meskie pierwszego kabla DMX do ztgcza Wyijscia
DMX (3-pinowe, zenskie) kontrolera DMX.

2. Podigczyé¢ 3-pinowe zigcze zenskie pierwszego kabla DMX wychodzgcego z
kontrolera do ztgcza Wejscia DMX (3-pinowe, meskie) pierwszego produktu
DMX.

3. Podigczy¢ 3-pinowe zlgcze meskie drugiego kabla DMX do ztgcza Wyjscia
DMX (3-pinowe, zenskie) pierwszego produktu DMX.

4. Podigczy¢ 3-pinowe ztgcze zenskie drugiego kabla DMX wychodzgcego z
pierwszego produktu DMX do ztgcza Wejscia DMX drugiego kompatybilnego
produktu z systemem DMX.

5. Kontynuowac podtgczenie pozostatych produktéw DMX w ten sam sposéb.

Uniwersalny kontroler DMX

0

=Y3ITI0ULNOD 0S-XWA="

Rysunek przedstawia
ogélny zarys panelu
wejscia/wyjscia DMX
produktu
oswietleniowego.

— N\
DMX OUT | DMX IN
O

Kontynuowaé
potaczenie
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Przewodnik do Przetacznikéw DIP

Mozecie Panstwo wykorzysta¢ tabele,

urzadzenia. Jezeli chcecie Panstwo znalez¢ ustawienia przetgcznika DIP dla adresu DMX 328:

1. Nalezy znalez¢ 328 sposrdd adreséw z tabeli i wskazac go palcem.

2. Przesunaé placem do lewej strony a znajdziecie Panstwo ustawienia dla przetgcznikéw DIP
1 do 5. Przetgczniki DIP 1, 2, 3 oraz 5 sg wytgczone (0), podczas gdy przetgcznik 4 DIP jest

wiaczony(1).

3. Nalezy wréci¢ i wskazac adres 328.
4. Przesung¢ palcem do gory a znajdziecie Panstwo ustawienia dla przetgcznikéw DIP 6 to 9.
Przetaczniki DIP 6 oraz 8 sg wytgczone (0), podczas gdy przetaczniki DIP 7 i 9 sg wigczone

().

5. Ponizej przetaczniki DIP po ich konfiguracii.

S

et

ponizej, aby ustalic przetgczniki DIP Panstwa

Przelqczniki DIP #9| 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
0 = Off #8lololofola|a|2l2]lofolo]ola|la]1]2
(wytaczony) |#7|o0o|o |1 |1 |o|o|1|1]|0o]o|1|1]0|0|1]1
1=On(wlaczony) 46 o [1 (o[ 2|0 |2 |o |2 ]o]2]o]1]o]1]0]1
#1 | #2 |#3 | #4 | #5 Adres DMX
ololoflo]|o [— 32 | 64 | 96 [128[160]192[224 256 [288 [320]352 384 [416 [448 [480
1]o]lo]o]o]l1]33]65]97]|120]161][193]225(257]289(321353]385 (417 [449]481
o|1]oo] o] 2[34]66]98][130]162[194]226]258|290]322]354|386]418[450|482
1] 1]o]o]o]l3]35]67]99 [131]163[195(227|259]291(323]355]387 (419451483
o|ol1]0o] o] 4 |36]6s8100[132]164[196]228]260(292]324 356 |388]420[452|484
1]o|1]o0]o]|5[37]69101]133]165[197(229261]293(325 357|389 [421 [453]485
o|1]1]0]o0]6 [38]70102]134(166[198]230]262294]326[358|390]422 454|486
1] 1]1]o0]o]7[30]71(103]135[167]199(231|263]295[327|359]391 [423|455[487
o|olo|1]o0] 8 [40]72]104]136(168[200]232]264|296]328]360|392]424 456|488
1]o0]o]1]o]o9|a1]73]105]137[169]201(233|265]297[329361]393 [425|457 489
o 1]o1]o0[10][42]74106[138]170[202]234]266|298]330]362[394 426|458 |490
1] 1o 1o [11]43]75 ] 107]139]171]203(235(267]299(331|363]395 [427 [459]491
oo 1|1]o0[12]44]76[108]140(172]204]236]268|300]332[364 396428 [460 |492
1o |11 o0 [13]45]77 [100]141]173]205](237|269]301 (333 365|397 [429 |461]493
o1 ]1|1]o0[1a]46]78110[142(174[206]238]270|302]334[366 |398]430[462 |494
11110 [15]47]79[111]143]175]207(239271]303 (335|367 ]399 [431 |463]495
o] o]o|o]1]16]48]80112]144(176[208]240]272304]336[368 [400]432 464|496
10 o] o1 [17]49]81 [113]145[177]200]241273]305 (337 369401 [433|465|497
o] 1]o0oo]1]18]50]82[114]146(178[210]242]274306]338]370402]434 466|498
11001 [19]51]83[115]147[179]211(243|275]307 (339|371 ]403[435 |467 499
oo ]1]o0]1[20]52]84116]148(180(212]244]276]308]340][372 404436468500
1o |1]o0]1[21]53]85[117]149]181]213(245277]309 (341 |373]405[437 469|501
o] 1]1]o0]1[22]54]86[118[150(182|214]246]278]310]342]374[406]438 470502
1] 1]1]o0]1[23]55]87 [119]151[183]215(247279]311(343(375]407[439[471]503
o]o]o|1]12a]56]8s[120[152(184216]248]280(312]344[376[408]440]472]504
10 o] 1]1[25]57]89 [121]153]185]217(249(281]313(345|377]400[441[473]505
o 1]o|1]1]26|58]090]122]154|186218]250]282 314|346 |378410]442]474 506
1] 1o 1|1 [27]59]01 [123]155[187]219(251283]315 (347 [379]411[443 475507
oo 1|1]1]28]60]092124]156(188[220]252]284316]348[380412]444 476508
1o |1] 1] 1 [20]61]093125](157[189]221(253285]317 (349381 ]413 445477500
o 1]1|1]1]30]62]o94126|158(190(222]254]286318]350]382|414[446 478|510
11111 [31]63]095 127]159[191]223(255287]319(351|383]415[447 479511
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DMX Pri

mer

dusnyeckas cpena

BBegeHue

CurHansol

Cetn DMX

PyHKLUU

DMX (USITT DMX512-A) — 3TO CETeBOW MPOTOKOS, KOTOPbIA MO3BONSET
yHuBepcansHoMy DMX-KOHTponnepy ynpasnsaTe QYHKUMAMM  HECKOMbKUX
DMX-coBMeCTUMbIX YCTPOWCTB — MpoxekTopoB Par Can, CBETUNMbHUKOB
paccesHHOro cBeTa, BpalLaloWnXca romfoB, Cnejswmx MpoXeKTopos,
AblMOreHepaTopoB, cneuaddeKToB, KOHTPOINEPOB YCTPOWCTB COBCTBEHHOMO
N3roTOBNEHUS U T. A.

Kak n nmobon gpyron npotokon, USITT DMX512-A onucbiBaeT ¢pr3n4eckyto
cpeny, curHansl, a Tarkke yHKLUKN, KOTOpble KOTOPLIMU OHW YNPaBNSItoT.

DMX-coBMeCTMMblE YCTPOMCTBA MNOAKMYaTCsa K KOHTponnepy DMX c
nomoulpio DMX-coeguHeHns — nocnenoBaTenbHOCTU MPOBOAHLIX COeANHEHUN
mexgy  DMX-koHTponnepoMm #u  pasnuyHeiMiu  DMX-coBMeCcTUMbIMU
yCTpOMCTBaMM (TaK HasbiBAEMOW rupnsHaHon uenu). [Npu TakoMm Tune
coeanHeHus Bbixod AaHHbIX (DATA OUT) ogHoro ycTpoicTea nogkmnoyaeTcs
K Bxoay AaHHbix (DATA IN) cnegytoLLero ycTponucTea v T.4.

Kaxpgoe yctporictBo DMX nogkniovaetcss K npeabiayleMy u crnegyrolemy
DMX-ycTponctBam ¢ nomowbio DMX-kabens. Takon Tun kabens cocTouT n3
yyacTka aKpaHUpPOBaHHOMO 2-KUNbHOr0 Kpy4YeHoro NnposoAa ¢ OAHUM 3- unu 5-
KOHTAKTHbIM LUTEKEPHBLIM padbemoMm XLR ¢ ogHOro koHua v ogHum 3- unu 5-
KOHTaKTHbIM rHe3doBbiM pa3beMoMm XLR ¢ gpyroro koHua. Cxema KOHTakToOB
pazbemoB XLR — cnepytowas: koHTakT 1 — O6wul (3KkpaH), KOHTaKT 2 —
CueHan ompuyamernbHbil (S-), a KOHTaKT 3 — CuzHas nonoxumersibHbil (S+).

MpumeyaHue: [ina DMX KOHTaKTbl 4 1 5 HE CNOMb3YIOTCA.

MoTok curHanoB DMX — ogHoHanpaeneHHbI (¢ DMX-koHTponnepa Ha DMX-
COBMECTMMble YCTPONCTBA). TN CUrHasbl COOTBETCTBYIOT cTaHaapTy EIA-485.

[Motok DMX-curHanoB cocTout mn3 512 oTaenbHbIX nocrnegoBaTeNbHbIX
KaHanoB, KoTopble oOpa3sylT dperiMm. DMX-KOHTpornnep MOCTOSAHHO
otnpaensetr dpenmbol DMX-curHanoes Ha DMX-coegunHeHue, paxe ecnu
Mcnonb3yTes He Bce 512 kaHanos.

MockonbKy WUCMONb3yeTcsl TakoW METOA HenpepbiBHOW nepefayn, B DMX-
COEMHEHUN MOXeT ObiTb TONbko oauH DMX-koHTponnep. B npoTuBHOM
cnyyae DMX-curHanbl, OTMpaBreHHblE C OQHOTO KOHTpOInepa, mMewanu Gbl
CUrHanam, oTnpasneHHbIM C APYrMX KOHTPOIIIEPOB.

CeTb DMX — 3T0 MHOXeCTBO DMX-COBMECTUMbIX YCTPOWCTB, NMOAKMIOYEHHbIX
K ogHou rupnaHaHomn uenv DMX ¢ noMoLblo ogHoro MHoxecTsa u3 512 DMX-
kaHanoB. Kaxxgoe MHoXecTBO 512 kaHanoB Ha3sbiBaeTcs ceTbio DMX.

B GonblMHCTBE crny4yae cucTema OyaeT COCTOsiTb TONbKO M3 OZ4HOW CeTu
DMX. OpHako wu3-3a OrpaHudeHwuid, HaknagblBaeMbIX PacCTOSHUEM WU
4ncnom HeobxoamMMbIX PyHKUMIA, MOXET noTpeboBaTbcs onpeneneHme OByx
nnn bonee ceTen.

BonblwnHCTBO DMX-KOHTPONNEpPoB NOAAEPKMBAIOT TOMbKO OAHY CETb, XOTH
HeKkoTOpble N3 HNUX MOTyT NoAAepXunBaTb no Ase n bonee cetn. Kaxgas cetb
OynoeT MmMeTb COOCTBEHHy rMpnsiHgHyto uenb DMX. DMX-coBmectumoe
YCTPONCTBO MOXET ObITb YacTbH TONMbKO 0fHOM ceTu DMX.

Kaxgbin kaHan DMX MOXeT nmetb 3HadeHue B ananasoHe 000~255. Kaxgoe
13 DMX-COBMECTMMbIX YCTPOWCTB UCMOMb3yeT Npou3BosibHO 60rbLioe YMcno
cnepylowmx opyr 3a ApYyroM KaHanos B 3aBMCMMOCTM OT 4Yucna (PyHKUMRA,
KOTOpbIMW MOXET ynpaBnaTb nonb3osaTtens. [locrnepoBartenbHble 4ucna,
HasHaveHHble kaxxaoMmy DMX-kaHany (1~512), HasbiBatoTcss DMX-agpecamu.

Pa6oTa kaxgoro DMX-kaHana v peaynbTaTbl Ha3HAYeHWs! 3HAUYEHWUIN KaXKA0MY
M3 HUX 3aBUCAT OT WHAMBUAYalbHbIX Npodunen (UM CXembl pasMeLLeHust
DMX-kaHanoB) kaJoro ynpaensieMoro ycTpoicTea. HekoTopble ycTpoicTea
UCMOnb3yT TONMbKO OAMH kaHan DMX, Toraa kak ApyrvM Ansi ynpaBrieHus
BCEMU UX (DYHKLMSIMU MOXET noTpeboBaTbes 15 unm Gonee kaHanos DMX.
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KoHdurypupoBsaHue
DMX

UHpuBmnpyanbHbIn
npocdunb

HauyanbHbIN agpec

HasHauyeHue appecoB

KoHdwmrypuposaHue yctpoiictBa DMX coctouT B onpegeneHun 4yucna
HeoOXOOMMbIX  KaHamoB AN KaXgoro  yCTpoWcTBa M Ha3HayeHuu
cooTBeTCcTBYOWMX DMX-kaHanoB Kaxaomy YCTPOWCTBY AN NpaBUibHON
HacTponkn DMX-koHTponnepa.

WHamemayanbHbIi npodune DMX onuceliBaeT KaHarnbl U NapaMeTpbl YCTPOWCTB,
3a KOTOpble OHWM OTBevaloT. YcTponcTBo DMX MOXeT mmeTb Ha Bblibop cpasy
HECKONbKO MHAMBUAYanbHbIX npodunen. Kaxabin nHamsuayansHelin npoduns
TpebyeT onpefeneHHoro ynMcna kaHanos (B 3aBMCMMOCTM OT uucna (yHKUUNA,
peanu3yemblx  yCTPOWCTBOM). Yucno  DMX-kaHanoB,  MCMOMb3yeMbIX
YCTPOMCTBOM, MOXET COCTaBnATb OT BCEro opHoro (obblMHO 3TO obuwas
perynupoBka sipkoctu) Ao 15 n 6onee.

Korpa pabora He TpebyeT wucnomnb3oBaHus Bcex YHKUMOHAMbHbIX
BO3MOXHOCTEN YyCTpOWCTBa, BblbepuTe 6aszoBbii Mpodwne (C HebonbLUMM
YMCMOM KaHanoB), YTO MO3BONMUT MoAakmoyate K DMX-koHTponnepy 6onblue
DMX-ycTpoWcTB.

UToObl DMX-KOHTpONMEep MOr YnpaBnsaTb KaXAbiM U3  ycTponcte DMX,
nonb3oBaTtento credyeT cHadana HacTpouTb WHAMBUAYanbHbIN  NPodUnb
KaXXgoro yCTpPOMCTBA, YTOObI onpegenuTb YMCAO KaHanoB, HEOOXOAWMbIX AN
ynpasneHus uMm. Kaxabii kaHan 6yaeTt nmetb HasHavyeHHbIn emy DMX-agpec.

OpHako MOCKOMbKY HasHaveHue KOoHkpeTHoro DMX-agpeca kawgomy kaHany
npakTU4ecKkn HeuenecoobpasHo, nonb3oBarento notpebyetcs
CkOH(purypuposate  DMX-agpec Ha  KaxgoMm  YCTPOMCTBE,  KOTOpoOe
COOTBETCTBYET MNEpBOMY KaHamy YynpaBrneHus ycTpoictBa. JTo Oyaer
HavyanbHbI agpec ycTponcTea. [1pogyKT aBTOMATMYECKUM HasHauuT Apyrum
KaHanam nocnegyowme DMX-agpeca.

[Mocne BbINONHEHMST HA3HAYeHUs, UCXOAS U3 Yucna MCNofb3yeMbiX KaHarnos,
ycTponcTBo ByaeT pearvpoBaTb Ha curHansl DMX, oTnpaBnsieMble MHOXECTBY
DMX-kaHarnoB, KOTOpble Ha4MHAaITCA C Ha4arnbHOro agpeca.

Hanpumep, ycTpoiicteo, ucnonb3ylowee 6 DMX-kaHanoB C HadanbHbIM
agpecom 100, OypeT npuHMMaTe p[aHHble DMX, otnpaBnsiemble DMX-
KOHTponnepom Ha kaHansl 100, 101, 102, 103, 104 n 105.

HasHauaTe HavanbHble afpeca KaXAOMY YCTPOWCTBY crieflyeT BHUMAaTerbHO,
4yTOObl M30exaTb HanokeHus DMX-kaHanoB. HanoxeHue afpecoB MoXeT
NpUBECTU K HapylleHusaMm B paboTe ycTpOWCTB. Mpy KOH(UrypupoBaHuu OByX
unu Goree aHamnornyHbIX YCTPOWCTB C MOMOLLBID OAHOMO WHAWBUAYaNbHOMO
npogouns 1 Ha4YanbLHoOro agpeca oHu GyayT paboTaTb B YHUCOH.

DMX-Moakno4yeHune

Pa3smelueHune YcTponcrtea

MopkntoyeHne DMX-ycTponctB k DMX-kOHTponnepy B HebombluMx cucTemax
00bIYHO ABMSIETCS NPOCTOM onepauunen, kotopasd TpebyeT MWHMManbHOro
MCMNONb30BaHNA WHCTPYMEHTOB W HEKOTOPOro nnaHWpoBaHuWs (He BKMoYas
haKTU4ECKYI0 YCTAHOBKY M HAcTPOWMKY YCTPOWCTB).

OpHako B BombluMx cuctemax ans npegorepalleHna HeoXnaaHHbIX npo6neM
ona  Kaxgoro u3 yCTpOﬁCTB Heobxoaumo  TwaTensHoe nnaHnposaHue
NONOXEeHUA 1 pasMeLlleHna Kabenen.

Mopsagok nogknioyeHns yCTporUcTB K DMX-KOHTpOMnnepy He MMeeT 3HavyeHus 1
HWKaK He BNUSIET Ha CBA3b KOHTpomnepa € kaxabiM u3 Hux. OgHako criegyet
dm3nyeckn pasmellaTb YCTpoWCTBa Takmum obpasom, 4ToObl 0b6ecneunTb
Hambonee NpocToe u NpsiMoe NoAKMtoYeHne kabenen K KOHTPornnepy v gpyrum
yCTponcTBam.
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(DMX-noaknoueHue, NpoaoKEeHUE)

Yucno yctponcrs

®

Kabenu aaHHbIx DMX

®

U3rotoBneHue
cobctBeHHoro DMX-
Kabens

®

Xapaktepuctukm DMX-
Kabens

Pa3bembl DMX-kabens

Mpu ucnonb3oBaHum DMX-KoHTponnepa obliee Yncno kaHanoB, HEOOXOAMMbIX
Ons BCeX YCTPOWCTB B rvpnsiHOHoW uenu DMX, onpegensieT 4YMcrno yCTPOWCTB,
KoTopble [ofkeH nopaepxueatb DMX-koHTponnep. W HaobopoT, uucno
naHemnbHbIX MOMN3YHKOB, a TaKKe KHOMOK CTpaHuL W YCTPOWCTB OrpaHuymMBaeT
ymucno otgenbHbix DMX-kaHanoB, KoTopble MOXeT nogaepxumBate DMX-
KOHTpOnnep.

Ona BbinonHeHusa Tpeb6oBaHuW cTaHaapta EIA-485, kKoTopbiM sABnseTcs
ocHoBou Ans npotokona USITT DMX512-A, He nogknwyamnTte Gonee 32
ycTpoucTB ©6€e3 UCnonb3oBaHWs ONTUYECKUW u3onuposaHHoro DMX-
cnnuttepa. B npotuBHOM crnyyae BO3MOXHO WCKaxeHue wuucdpoBoro
curHana DMX.

Ons coeguHeHns aByx unu 6onee DMX-COBMECTMMbIX YCTPOWCTB MCMONb3yWTe
DMX-coBMecTUMble kabenu OaHHbIX. Bbl MoXeTe npuobpecTtn
ceptudmumpoBaHHble  DMX-kabenu CHAUVET®  HenocpedCTBEHHO Y
Avnepa/amcTpubbloTopa Unm N3roToBUTe Kabernb CamoCTOATENbHO.

USITT pekomeHayeT, 4ToObl o6was pnuHa DMX-kabens (oT nepBoro
ycTpoucTBa/KOHTpoOMnnepa A0 MNocreQHero yCTPOMCTBa) He npeBbiwana
300~455 m (985~1500 cpT).

Ecnn Bbl pewute camocToATenbHO u3rotoBute DMX-kabenb, obs3aTenbHoO
ncnonb3ynTe ToMnbKo Kabenu And nepegayu AaHHbIX, KOTOpble MOTYT NepeHOCUTb
BbICOKOMaCTOTHbI ~ CUrHanm U HavMeHee  NoABepXeHbl  BO3OENCTBUIO
9MeKTpOMarHnTHbIX nomex. Bocnonbayihtece kabenem Belden® 9841 wnu
3KBMBANeHTHbIM eMy kabenem, oTBevarLwmum cneuundukauusm ans EIA RS-485.
[ns HekoTOpbIX NPUMEHEHWI MOryT noaxoautb kabenu Catb, Cat5e unu Cat6.

He wucnonb3yite ana DMX-npunoxeHur CTaHAApTHble MUKPOMOHHLbIE
kaGenu, NOTOMy 4YTO OHM He MOTYT HafleXXHO nepeaaBaTb AaHHble DMX Ha
GonbLuMe pacCcTOAHUS.

KaGenb DMX [oImKeH UMETb CrieaytoLLme XapakTepucTuku:

TUM: e OKpaHMPOBaHHbIN, 2-XWUIbHBIA KPYY€eHbI NPOBOA
MakcumanbHasi aNeKkTPOEMKOCTb MEXAY NPOBOAHUKAMMU: .......c.cerveennnen. 30 n®/pT
MakcumanbHasi aneKkTPOEMKOCTb MeXay NPOBOAHMKOM U 3KPAHOM: ..... 55 n®/pT
MaKkcUManbHOE COMPOTUBIEHME: ......ocveerueeaieeaieesireeieesieesseesieeanes 20 Om/1000 oot
HOMUHANBHBIA UMIMEMAHC: .......cuvvveeeeeeeeiiieeeeeeeeeieeeeeeeeeeiavreeeeeeeeearenes 100~140 Om

Kaxgbin DMX-kabenb AomkeH MMeTb LTekep (3- nnm 5-koHTakTHbIN pasbeM XLR)
Ha OOHOM KOHLIe 1 rHe3a0 (3- nnun 5-KOHTaKTHbI pasbeM XLR) Ha apyrom.

KoHgpueypupoeaHue pasbemoe DMX
K Bxo4y DMX K Bbixogy DMX

(rHe3gosomy) (wTekepHoMy)

R O6wymin
\ DMX + [f ®:
3@
DMX - \ OF
Utobbl u3bexaTb npobnem M nomex npu
nepegaye [aHHbIX, NOACOEAUHUTE OKOHEYHoe @1
DMX-curHanbHoe yYCTPOWCTBO K MocrneaHemy 3 ConpoTusnenue 120

YCTPOWCTBY B rupnsiHgHow uenu DMX, «kak
rokasaHo Ha PUCYHKe.

Owm, ¥4 BT mexay
KOoHTakToM 2 (DMX -) n
KoHTakToM 3 (DMX +)
Ha BbIXoge
nocriegHero
yCTpoWcTBa
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®

Tabnuua
npeo6pasoBaHuna 3-
KOHTakTHoro XLR B 5-
KOHTaKTHbIN XLR

DMX-coeguHeHue

(DMX-noaknoueHue, NpoaoKeHUE)

MpoBeaute ucnbiTaHuA Bcex DMX-kabener ¢ NoMowbio OMMeTpa, 4YTOObI
NpoBepUTbL NPaBUNbHYI NONISIPHOCTL U Y6eAUTLCA B OTCYTCTBUN KOPOTKOro
3aMbIKaHUA MeXAYy KOHTaKTaMu, a Takke MeXay NoObIM U3 KOHTAKTOB U
MaccoM.

Ecnun obwuin npoBoa (3KpaH) KOCHETCA Maccbl, MoXeT ob6pa3oBaTbcCsi
KOHTYP 3a3eMIieHusi, KOTOpbii npuBeAeT K HapylleHuMsM B paboTte
ycTponcTBa.

Mpn wucnonb3oBaHuM DMX-KoHTponnepa wnu YCTPOMCTBA C 5-KOHTaKTHbIM
pasbemMoM DMX noTpebyetca wucnonb3oBatb agantep 3- W-5-KOHTaKTHOro
pasbemoB. B cneayroweli Tabnuue onpegeneHo npasunbHoe npeobpas3oBaHue
kabenew.

Tabnuua npeobpa3oBaHuA 3-KOHTakTHOro XLR B 5-kOHTakTHbIN XLR

MpoBogHuk 3-KOHTaKTHbIN 5-KOHTaKTHbIN
rHe3goBoOM (Bbixoa) LWITEKePHbIN (BxoA)
3emnsa/akpaH KoHTakT 1 KoHTakT 1
OTpumuartenbHblii (-) curHan KoHTakt 2 KoHTakt 2
MonoxuTenbHbin (+) curHan | KoHtakT 3 KoHTakt 3
He ncnone3ayetcsa KoHTakTt 4
He ncnonb3ayetcsa KoHTakt 5

Y6egutecb, 4TOObI YCTPOMCTBA, C KOTOPbIMK Bbl paboTaeTe, moryT paboTtate B
pexvMe DMX, a He B pexxvMe COOCTBEHHOIO COeANHEHMS.

OnuncaHHas
CoeMHEHNS.

HWKe npouedypa [OEMOHCTPUPYET BO3MOXHbIN MeTog DMX-

1. lMoacoeguHuTe 3-KOHTaKTHBIN LUTEKEPHbIM pa3bem nepBoro kabend DMX k
BbIXOZHOMY pazbemy DMX (3-KOHTaKTHOMY rHe340BOMY) KoHTporinepa DMX.

2. TMopcoeamHute 3-KOHTAKTHBIA THE3O0OBOW pa3beM nepBoro kabenss DMX,
BbIXOOSILLEro M3 KOHTpomnnepa, K BxogHoMy pasbeMy DMX (3-KOHTakTHOMY
LUTEKepHOMY) nepBoro ycTponcTea DMX.

3. ToacoeauHuTe 3-KOHTAKTHBIA LUTEKEPHbI pa3beM BToporo kabens DMX k
BbIXOQHOMY pasbeMy DMX (3-KOHTakTHOMY rHe3doBOMY) MEepBOro yCTpoWwcTea
DMX.

4. TlMoacoeguHuTe 3-KOHTaKTHbIA HE3OOBOM pa3bemM BTOporo kabens DMX,
BbIXO4sLLEro U3 nepsoro yctponctsa DMX, k BxogHoMy pasbemy DMX BTOpOro
DMX-coBMECTUMOrO YCTPOWCTBA.

5. Tpopomkante NoaknoyeHre apyrnx yctponcts DMX aHanornyHbiv o6pasom.

YHuBepcanbHbii DMX-koHTponnep

Q

Q

I TIONLNOD 0S-XINa

Ha atom veptexe
npeacTaBneH obwmin
BWA NaHenu
BX0Z0B/BbIx0408 DMX
OCBETUTENBbHOTO

YCTpOCTBa.

MpoponmxnTb
coeavHeHne
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CnpaBoyHuK no [IByxno3numoHHbIM lNMepekntoyaTenam

[ns HacTpomkn [ABYXMO3WLMOHHbBIX MepeknoyaTeneii CBOEro YCTPOMCTBA MOXHO BOCMOMb30BaTbCA
cnegyowen Tabnuvuen. [lpeactaBbTe, 4YTO Bbl  XOTWTE HaWTU  HACTPOWKM  ABYXMO3WULMOHHOIO
nepexniovatens ansg agpeca DMX 328:

1. Hangute agpec 328 cpeau agpecoB B Tabnuvue 1 yKaxuTe Ha HEro nanbLem.

2. [NoBeauTe narnew, BNEBO — Bbl HAWAETE HACTPOMKM AN ABYXMO3UNLMOHHBLIX NepekntovaTenen 1-5.
[Byxno3uumoHHble nepekntodatenu 1, 2, 3 n 5 — Beikn (0), a ABYXMO3MLMOHHbIA Nepekntodatens 4 — Bkn
D).

3. BepHuTtech Hasaa 1 ykaxute nanbLem Ha agpec 328.

4. MNoseauTe nanew, BBEPX — Bbl HAMAETE HACTPOWKM AN ABYXMO3ULIMOHHbLIX Nepeknovartenen 6-9.
[BYXno3vumMoHHble nepekntodaTten 6 n 8 — Biikn (0), a ABYXMO3MLUMOHHbIE NepekrtodaTenu 7 n 9 — Bkn (1).

5. Hwxe nokasaHo, Kak ABYXNO3ULMOHHbIE Nepekntoyatenu byayT BbIrMsAeTe NOCHe HaCTPOMKM.

e e
| OFF

1 2 3 4 5 6 7 8 9
nByxnogwu"°HwaW9 o b o p b P b o p g B p Lo B R
nepeknioyatenu #8 0 P o O L L L L P P P p p p g
0 = Bbikn 7 b p L L P O L L P O L L P P LR
1=Bkn 6 b L b L b L b pb b b bk bk bR
Wl 2 H3 #H4 #H5 DMX-agpec
o b b b p - 32 b4 fo6 128 160 192 P24 P56 88 B20 1352 [384 416 |48 480
1 0 b o b kb B3 b5 lo7 [120 61 [193 P25 p57 P89 [321 B53 1385 |a17 W49 ls1
o L b b b Pk B4 b6 s [130 162 194 26 258 90 B22 1354 [386 [418 |50 4s2
i1 1L b o b B B5 b7 loo [131 [163 [195 27 b59 P91 [323 B55 [387 |a19 451 |83
o b b b b b Bs s oo (32 164 196 28 P60 92 B24 356 [388 [420 452 4sa
1 o R o b B B7 B9 |o1 133 165 [197 P29 b6l [293 325 B57 [389 |421 453 lss
o L b b b kb B8 [7o 102 (134 66 198 30 262 94 B26 358 [390 [422 |54 4g6
i b kL o b [ Bo 1 |ho3 135 167 [199 P31 b63 295 327 B59 [391 |423 U455 87
o b b [ b B ko [72 hoa (36 168 o0 32 264 96 B28 1360 [392 [424 |56 488
i1 0 b kb b o 1 3 hos 137 169 po1 P33 bes5 297 329 Be1 [393 |a25 457 |8
o L b [ P o b2 {74 hos 38 170 o2 34 P66 98 B30 362 [394 [426 |58 490
i b b kb b h1 W3 5 fo7 139 71 o3 P35 67 [299 331 B63 [395 427 459 o1
o b b L b 2 ha {76 [os (140 172 po4 P36 268 300 B32 1364 [396 [428 l60 492
i1 o R kb o h3 b5 7 hoo 141 (73 pos p37 be9 301 333 B65 [397 |429 461 |93
o L b L b 4 be {78 10 (a2 174 pos 38 270 302 B34 366 [398 [430 462 o4
i b R kb o ks W7 o |11 143 75 po7 P39 71 303 [335 B67 [399 431 1463 lags
o P b b R |6 ks Bo 12 (144 176 pos8 P40 72 304 B36 368 Ja00 [432 |64 496
i1 0 b o |k h7 ko 81 |13 {145 (77 po9o pa1 73 305 337 B69 |01 |433 65 o7
o L b p R 8 o B2 14 (146 178 P10 P42 274 306 B38 370 |402 [434 l66 498
i1 1 b o |k ho Br 83 |15 147 79 P11 pa3 brs 307 339 B71 o3 435 467 jgo
o p b b R Po B2 Ba 16148 180 12 P44 P76 308 B40 372 |a04 436 l68 500
i1 o R o |k b1 B3 85 |17 149 81 P13 pas 77 309 341 B73 |05 437 469 01
o L b b R k2 ba Bs 18 [150 182 P14 p4a6 278 310 B42 3374 |a06 [438 |70 502
i b R o |k b3 b5 87 |19 151 183 p15 pa7 7o 311 343 B75 ho7 439 471 503
o P b [ R P4 b6 Bs 20 [152 184 P16 48 280 312 B44 376 Ja08 440 472 504
i1 o b kL |k bs B7 B9 h21 153 i85 P17 pao ps1 313 345 B77 |09 |41 473 pos
o L b [ R P6 B8 o 22 (154 is6 P18 P50 282 314 B4 378 |a10 [442 |74 06
i b b kb |k br B9 b1 |23 {155 187 P19 P51 83 315 347 B79 411 443 475 o7
o b b L R P8 o P2 |24 [156 188 20 P52 284 [316 B48 1380 |a12 444 |76 508
i1 o R kb |k ko b1 o3 |25 157 i89 p21 P53 bes 317 [349 Bs1 413 |45 477 09
o L b L R PBo 2 P4 26 [158 190 p22 ps4 P86 318 B50 382 |a14 46 |78 10
i b R kb |k BL B3 o5 |27 150 (o1 p23 P55 a7 319 351 B83 415 a7 479 11
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